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Czes¢ | Wprowadzenie

Oprogramowanie edukacyjne Flow!Works stuzy do pracy z uniwersalna tablica interaktywna
HiteVision. Program utatwia przygotowywanie i prowadzenie lekcji i szkolen o dowolng
tematyce. W tym rozdziale zawarto opis jego instalacji, uruchamiania, interfejsu uzytkownika i
czterech trybow jego pracy.

Podstawowe funkcje oprogramowania

Pracaw 3 trybach: okna, ramki i petnoekranowym

Sterowani e komputerem przy pomocy tablicy interaktywnej

Funkcja automatycznego zapisywania pliku co zadany interwat czasu

Funkcja chwytania i przesuwania obszaru roboczego za pomoca dioni dostepna bez
koniecznosci uruchamiania dodatkowych funkcji

Zmiana kolorow tla, wstawianie roznych wzordw tta z zewnetrzng bazy grafik (kratka,
linia, obraz itp.)

Rozpoznawanie pisma odrecznego (m.in. w jezyku polskim)

Rozpoznawanie narysowanych odrecznie ksztaltéw i przeksztatcanie ich na figury
geometryczne

Rozpoznawanie gestow wykonanych na tablicy

Baza figur geometrycznych - pozwala na fatwe wstawienia figur oraz bryt geometrycznych
do prezentacji

Interaktywne narzedzia do geometrii - linijka, ekierka, katomierz, cyrkiel

Dodatkowe narzedzia i grafiki utatwigjace nauke matematyki, chemii, fizyki i jezyka
angielskiego

Mozliwosé selektywnego ujawnianiainformacji umieszczonych na ekranie

Wstawianie tekstu za pomoca klawiatury ekranowej

Obracanie, przesuwaniei zmiana rozmiaru obiektéw

Zapisywanie wszystkich czynnosci ekranowych w postaci sygnatu wideo z dzwickiem z
mikrofonu

Wstawianie plikow wykonanych w technologii Flash, plikow graficznych, animacji i
filméw z wewnetrzng bazy

Mozliwos¢ modyfikowania zawarte) w oprogramowaniu tablicy bazy obiektéw poprzez
dodawanie wiasnych obiektow oraz porzadkowanie ich w drzewiastg strukturze
katalogdw i podkatal ogow

Wypetnianie wybranych obiektow kolorem lub obrazem

Mozliwos¢ grupowania/rozgrupowania obiektow graficznych

Funkcja pozwal ajaca blokowa¢ € ementy, zabezpieczajac przed ich przypadkowa edycja
Regulacja stopnia przezroczystosci obiektow

Mozliwos¢ powigkszania wybranego fragmentu strony

Pisanie naruchomym lub zatrzymanym obrazie



Zapisywanie materiatu powstatego na tablicy w czasie zgje¢ w nastepujacych formatach:
plik obrazu, strona internetowa, dokument PDF, prezentacja Power Point, plik DOC
Zachowywanie notatek wykonanych przy pomocy tablicy w plikach popularnych aplikacji
(MSWord, MS Excel, MS PowerPoint)

Za pomoca oprogramowania mozna nanosi¢c zmiany i tworzy¢é notatki na dowolnym
dokumenci e wys$wietlonym na pul pi cie naszego komputera

Oprogramowanie Flow!Works posiada przyciski funkcyjne do Obstugi programéw pakietu
MS Office, np. Power Point (przetaczanie slajdéw, zapisywanie poprawek)

Uzytkownik moze skonfigurowa¢ pasek ikon tak, aby mie¢ pod reka najczescigl uzywane
przyciski. Funkcje, ktére nie sa wykorzystywane, mozna usuna¢ po to, aby nie
wprowadzaty zamieszania podczas pracy z tablica

Personalizacja paska narzedzi poprzez zapisanie spersonalizowanych ustawien pod
réznymi profilami

Mozliwos¢ zdefiniowania skrétéw do wybranych programow, fol deréw, plikéw

| nstalacja oprogramowania

Instalacje oprogramowania nalezy przeprowadzi¢ w nastepujacy sposob:

1. Wi6z dysk CD z oprogramowaniem do napgdu CD-ROM w komputerze i dwukrotnie
kliknij ikone programu instalacyjnego setup.exe. Pojawi Si¢ okno dialogowe, zawiergjace
wskazowki natemat instalacji (Rys. 1-1).

I i Instalacja - Flow!Waorks(E) o

Witamy w Kreatorze instalacji programu
—  Flow'Works(E).

Instalztor zainstaluje teraz program Flow!\Works(E)

2.6.2.20100824 na Twoim komputerze.

Zalecane jest zamknigcie wszystkich innych uruchomionych
programaow przed rozpoczeciem procesu instaladgi.

Wybierz przycisk Dalej, aby kontynuowa? lub Anuluj, aby
zakoficzy?instalag?

Anuluj

Rys. 1-1: Okno dia ogowe etapu przygotowania do instal acji

2. Wedle swojego uznania wybierz, czy instalator ma utworzy¢ na pul picie skrét to aplikadji,
zaznaczajac pole wyboru przy zawartej w oknie instalatora opcji, a nastepnie kliknij przycisk

e (patrz Rys. 1-2).



i%t Instalacja - Flow!Works(E)

Zaznacz dodatkowe zadania
Ktdre dodatkowe zadania maj?by?wykonane?

Zaznacz dodatkowe zadania, ktdre Instalator ma wykona?podczas instalagi programu
FlowtWorks(E), a nastepnie kliknij przycisk Dalej, aby kontynuowa?

Dodatkowe ikony:

< Wstea | .Dalgjis Anuluj

Rys. 1-2: Okno diaogowe etapu wyboru zadan dodatkowych

3. Nastepne okno dialogowe (Rys. 1-3) podsumowuje ustawienia procesu instalacji i

umozliwia je rozpoczgcie.

i Instalacja - Flow!Works(E) [

Gotowy do rozpoczedia instalacji

Instalator jest ju?gotowy do rozpoczecia instalagi programu Flow!Works(E) na
twoim komputerze.

Klknj przycisk Instaluj, aby rozpoczad instalag?lub Wstecz, jedli cheesz przejrze?lub
Zmieni?ustawienia.
Lokalzaga docelowa: -
C:\Program Files\QOMO\Flow!Warks(E)|

Folder w Menu Start:
Flow!Works(E)

Dodatkowe zadania:
Dodatkowe kony:
Utwirz kon?na pulpicie

< Wstecz - Instal—— Anuluj

Rys. 1-3: Okno did ogowe kreatorainsta acji
4. Klikniecie przycisku rozpocznie instalacje oprogramowania. Postep

instalacji mozna w przyblizeniu okresli¢ na podstawie paska postepu, widocznego na Rys.
1-4.



E!:‘ Instalacja - Flow!Works(E) - X

Instalacja
Poczekaj, a?instalator zainstaluje aplkag?FlowlWorks(E) na Twoim komputerze. 1

Dekomprega plikdw...
C:\.. \Image\Interface\Neutrality 24_24\ID_SLIDE_THUMBNAIL_ZOOMOUT.png

Rys. 1-4: Okno dia ogowe kreatorainstaacji z paskiem postepu

Uruchamianie oprogramowania

Oprogramowanie Flow!Works mozna uruchamia¢ na trzy sposoby:
% Otworzy¢ w systemie operacyjnym menu Start, otworzy¢ grupe Programy i wybra¢ z nigj skrot
do programu Flow!Works.

% Dwukrotnie klikna¢ skrét do programu na pulpicie.

% Klikna¢ dowolny przycisk skrétu po lewej [ub prawe stronie tablicy.

Tryby pracy

Oprogramowanie Flow!Works moze dziatac w dowolnym z czterech trybdw, dostepnych
zarbwno podczas przygotowywania lekcji, jak i prowadzenia zaje¢. Kazdy z nich zostat
szczegbtowo opisany hizg.

Tryb okna

W trybie okna oprogramowanie przypomina $rodowisko systemu Windows. Interfgs
uzytkownika sktada si¢ z paska menu, paska narzedzi, przegladarki wtasciwosci i miniatur oraz
obszaru roboczego.



Tryb ramki

Wybor polecenia Widok z paska menu, nastepnie polecenia Tryb ramki z menu
kontekstowego pozwala przetaczy¢ tryb dziatania z okienkowego na tryb ramki.

W trybie ramki narzedzia najcze$cigy uzywane przy prowadzeniu zaje¢ sa rozmieszczone
wzdtuz krawedzi gtownego interfejsu uzytkownika, co utatwia dostgp do nich w trakcie
przygotowywania lub prowadzenia lekcji i szkolen. Interfejs gtowny jest wéwczas podzielony na
siedem czesci: ptywajacy pasek narzedzi, pasek do pracy ze dajdami, pasek pisakow, pasek menu,
pasek domyslny, przegladarke miniatur i wiasciwosci oraz obszar roboczy.

Tryb petnoekranowy

Wybdr polecenia Plik ze zngjdujacego si¢ w trybie ramki w dolng czesci okna aplikacji
paska menu, a nastepnie klikniccie w menu kontekstowym polecenia Tryb petnoekranowy
spowoduje przetaczenie programu z trybu ramki na tryb petnoekranowy.

W trybie petnoekranowym obszar roboczy — przestrzen stuzaca do pisania — jest
powigkszony do maksymalnych rozmiaréw. Tryb ten pozwala, na przyktad, wyswietla¢ w trakcie
zaje¢ pomoce dydaktyczne na petnym ekranie. W trybie petnoekranowym interfgs gtéwny
uzytkownika sktada si¢ z przegladarki miniatur i wiasciwosci, obszaru roboczego i ptywajacego
paska narzedzi.

Tryb pulpitu

Oprogramowanie do pracy z tablica interaktywna moze dziata¢ w trybie okna, trybie ramki
lub trybie petnoekranowym. Prowadzac zajecia, uzytkownik moze przetacza¢ dowolny z tych
trzech trybow na tryb pulpitu. Pozwala on opusci¢ $rodowisko oprogramowania Flow!Works i
uzy¢ dowolng inngj aplikacji systemu Windows.

.

Cheac przetaczy¢ sie do trybu pulpitu, kliknij przycisk il | Spowoduje to zredukowanie
aplikacji do wyswietlanego w $rodowisku systemu operacyjnego paska narzedzi trybu pulpitu
(patrz Rys. 1-11).

"0 s /WLy @k oo

Rys. 1-11: Pasek narzedzi trybu pulpitu

Pasek trybu pul pitu zawiera czternascie przyciskéw, ktérym przypisano funkcje wymienione
w Tabdli 1.

Nazwa przycisku Funkcja

[w ‘ Klikniecie tego przycisku pozwal a przejs¢ do zaznaczania obiektow,

rozpoczyna pracg ha przezroczystym slgidziei umozliwia zaznaczanie




Wybierz

Znajdujacych sie na dgjdzie obiektéw.

Przetaczatryb pisania natryb myszy.

Tryb myszy
C‘;’ Wiacza narzedziaimitujace pismo piodra, diugopisu, kredy i innych twardych
ia narzedzi rysujacych, stuzacych do pisania i umieszczania notatek na biezacym
Pi6ro pulpicie.
/ Wiacza narzedzie imitujace reczne pismo pedzlem. Uzytkownik moze
ustawi¢ szerokosc i styl jego linii. Narzedzie to pozwal a pisa¢ notatki i
Pedzel umieszczaé je nabiezacym pulpicie. Uzytkownik moze tez skonfigurowacé

wiasciwosci linii.

Klikniecie tego przycisku powoduje wyswietlenie okna dialogowego, ktore

Kolor kreski umozliwia ono wybor koloru, przezroczystosci i innych wiasciwosci linii.
= Klikniecie tego przycisku powoduje wyswietl enie okna dial ogowego
. przedstawionego na Rys. 1-12. Umozliwia ono wybor szerokosci linii.
Szer okos¢
[————————— |
|
fal
Rys. 1-12: Okno dia ogowe wyboru szerokosci linii
= Kliknigcie tego przycisku usuwa aktua nie zaznaczona linig lub inny obiekt.
r,
_ Narzedzie do usuwania dziataw punktowo lub usuwa cate obszary, zaleznie od
Usun wybranego wariantu.
™
Klikniecie tego przycisku cofa ostathia czynnosc.
Cofnij

K lawiatura ekranowa

Klikniecie tego przycisku wyswietla okno klawiatury ekranowej.

A

Klikniecie tego przycisku wyswietla menu zawiergjace czesto uzywane
narzedzia Ich opis zawarto w rozdziale ,, Funkcje gtéwnego paska narzedzi”.

Narzedzie
. -; Kliknigcie tego przycisku powoduje wyswietlenie menu narzedz
T przedmiotowych, wybieranych zaleznie od biezacych potrzeb dydaktycznych.
emat
Kliknigcie tego przycisku powoduje wyswietlenie menu nowego slgdu.
F)

Nowy slajd

Umozliwia ono, zaleznie od potrzeb, utworzenie nowego slgdu ekranowego,

biatego, niebieskiego |ub czarnego.




Kliknigcie tego przycisku powoduje wyswietlenie menu Plik. Zawiera ono
zestaw polecen stuzacych do pracy z plikami.

Plik
Przycisk stuzacy do przetaczania miedzy trybem pisania a trybem pulpitu.
('5' Jezeli na biezacym dlgjdzie zngjduje sie komentarz, klikniecie tego przycisku
spowoduje wyswietlenie okna dialogowego, zawiergiacego monit 0 zapisanie
Przetacz tryb

biezacego slgjdu.

Tabela 1: Przyciski funkgji trybu pulpitu
Uwagal W trybie pulpitu wybér dowolnego narzedzia powoduje przejscie do pracy na przezroczystym slgdzie
ekranowym.




Czesé |1 Glowny interfesuzytkownika
jego funkcje

Oprogramowanie Flow!'Works —oferuje szeroki  wybor narzedzi  dydaktycznych,
zaprojektowanych z mysla o utatwieniu nauczyciddom, wyktadowcom i instruktorom ich
codzienng pracy. Z interfegsem uzytkownika mozna pracowac na wiele réznych sposobéw, z
ktérych kazdy oferuje zaskakujaco duze mozliwosci. Dostgpne funkcje pogrupowano w kategorie
tematyczne, zbiezne z roznymi przedmiotami szkolnymi. Ten rozdziat zawiera opis
poszczegdlnych funkgji i ich obstugi.

Przyciski funkcji gtéwnego interfg su uzytkownika

Oprogramowanie Flow!Works daje uzytkownikowi do wyboru cztery tryby pracy, dzigki
czemu zawsze mozna wybra¢ ten, ktory jest w dang chwili najbardziej odpowiedni. W ninigjsze
instrukcji najszerzej opisano prace w trybie ramki i wystepujace w nim Kkarty przyciskow,
grupujace je wedtug przedmiotéw szkolnych i przeznaczenia.

Tryb ramki daje uzytkownikowi dostep do ngjczescig uzywanych narzedzi dydaktycznych,
ktére sa w nim umieszczone wzdtuz wszystkich krawedzi gtéwnego interfejsu uzytkownika, co
znacznie utatwia szybki ich wybér i przetaczanie si¢ migdzy uzywanymi funkcjami.

Kolgine czgsci instrukcji zawieraja usystematyzowany opis poszczegélnych przyciskow
funkgji.

Glowny pasek narzedz

Gléwny pasek narzedzi (Rys. 2-1) to , ptywajacy” pasek zawiergjacy przyciski najczescie)
uzywanych funkcji. Wyboru nowej funkcji dokonuje si¢ przez kliknigcie odpowiadajacego je
przycisku, co automatycznie powoduje wytaczenie narzedzia wybranego poprzednio. Gtéwny
pasek narzedzi sktada sig z pieciu kart, z ktérych kazda zawiera zestaw przyciskdw funkcyjnych o
okreslonym przeznaczeniu: Start, Slajd, Wtyczki, Pisaki i Przedmioty.

“a 0[8)
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Rys. 2-1: Gléwny pasek narzedzi
Nizgl omowiono zawartos¢ kazde z tych pieciu kart.

Karta Sart

Na karcie Start (Rys. 2-2 umieszczono zbidr najczeécig uzywanych przyciskow.



Umozliwigja one przetaczanie miedzy funkcjami: Nowy, Zapisz, Zamknij, Usun i trybami pracy

oprogramowania, atakze obglmuja czesto uzywane narzedzia do pisania.
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Rys. 2-2: Karta Start
Poszczegblne przyciski tej karty opisano w ponizszej Tabeli 2.

Nazwa .
. Funkcja
przycisku
'R‘ Klikniecie tego przycisku wiacza funkcje umozliwiajaca zaznaczanie obiektow
) zngjdujacych si¢ nadgdzie.
Wybierz

Pisak
inteligentny

Narzedzie rozpoznajace proste
figury geometryczne na odrgcznych
rysunkach, np. linie, katy, tréjkaty itp.
Rozpoznane figury zawiergja punkty
kontrolne, za pomoca kt6rych mozna po
ich rozpoznaniu dodatkowo
zmodyfikowaé ich ksztalt, jak na
rysunkach po prawe stronie.

Odrecznie
narysowana
figuraprzed

rozpoznaniem

K sztalt po
rozpoznaniu

2N

—

Piéro

Kolor kreski

Wiacza narzedzie imitujace pismo
kredy i
twardych narzedzi rysujacych.

pidra, dtugopisu, innych

Wiacza narzedzie imitujace reczne
pismo pegdzlem. Uzytkownik moze
ustawi¢ szerokosé i styl jego linii.

Klikniecie tego przycisku powoduje wyswietlenie okna dialogowego. Umozliwia ono wybér

o

koloru, przezroczystosci i innych wiasciwosci linii.




:=‘l

Klikniecie tego przycisku powoduje wyswietlenie okna di al ogowego przedstawionego na
Rys. 2-3. Umozliwia ono wybor szerokosci linii.

Szer okos¢
[————————— |
|
i
Rys. 2-3: Okno dia ogowe wyboru szerokosci linii
= Kliknigcie tego przycisku usuwa aktua nie zaznaczona linig lub inny obiekt. Narzedzie do
g
_ usuwania dziata w punktowo |ub usuwa cate obszary, zaleznie od wybranego wariantu.
Usun
Klikniecie tego przycisku usuwa cata zawartos¢ biezacego slgdu.
Wyczysé dajd
— Pozwala cofna¢ ostatnia wykonana czynnosc.
Cofnij
~ Pozwala przywraéci¢ operacje cofnieta wezesnigj kliknieciem przycisku Cofnij.
Ponow
B Przycisk wiacza funkcje pisanialub nanoszenia komentarzy w pliku PPT lub innym
programie.
K omentarze
ekranowe
Umozliwia utworzenie nowego sl g du ekranowego; slgjdu biatego, niebieskiego lub
— czarnego.
Nowy slajd
My Dotkniecie ekranu wigcgj niz jednym pal cem pozwala przesuwaé dajdy i uzywad
. powierzchni roboczej praktycznie bez ograniczen.
Przewin
P
3 Klikniecie tego przycisku powoduje odtworzenie prezentacji.
Odtworz
slajdy
Klikniecie tego przycisku powoduje wyswietlenie poprzedniego dgdu.
Qi
Popr zedni
slajd
Klikniecie tego przycisku powoduje przejscie do nastepnego slgdu.
wp
Nastepny dajd

Oferuje dostep do kilku operacji na aktua nie otwartym pliku.




Plik
~ Przetacza natryb pulpitu.
R
Przetacz tryb
Tabela 2: Przyciski nakarcie Start

|

Funkcja komentarzy ekranowych umieszcza je na przezroczystych slajdach. Takie
rozwiagzanie pozwala pisa¢ i umieszcza¢ komentarze w dowolnym pliku pakietu Office oraz
zapisywa¢ naniesione w ten sposob adnotacje.

Uwaga! Dodatkowe informacje o funkcji Komentarze ekranowe

B .

przezroczystego dagjdu na biezacym interfegjsie uzytkownika. Gtéwny pasek narzedzi staje sie
wowczas przejrzysty, co przyspieszai utatwia prace z biezaca zawartoscia interfejsu uzytkownika

(patrz Rys. 2-4).

Funkcje te uruchamia sie¢ kliknigciem przycisku Powoduje on utworzenie

Rys. 2-4: Ptywajacy pasek narzedz przy wiaczonej funkcji Komentarze ekranowe

W trakcie dziatania tg funkcji, uzytkownik moze wymiennie postugiwaé si¢ mysza i
pisakiem, na przykiad wykonujac pojedyncze lub podwojne kliknigcia mysza. Przytrzymanie
przed chwile pisaka na obiekcie daje ten sam efekt, co uzycie na nim prawego przycisku myszy, a
wykonanie pisakiem ruchu niezwtocznie po dotknieciu nim powierzchni tablicy jest przez
program traktowane jako pisanie.

Jedng z gtéwnych zastosowan funkcji Komentarze ekranowe jest nanoszenie uwag na plikach
pakietu Office.

Wprowadzenie za jg pomoca komentarza w pliku w formacie Word, PowerPoint lub Excel
powoduje wyswietlenie na slajdzie paska narzedzi trybu Office (patrz Rys. 2-5).

EEEET

Rys. 2-5: Pasek narzedzi trybu Office
Nizej opisano pracg z plikami pakietu Office na przyktadzie pliku w formacie PowerPoint.
Zacznij od otwarcia pliku PowerPoint (Rys. 2-8). Nad strong wyswietlanego dokumentu PPT
bedzie widoczny swobodny pasek narzedzi trybu pul pitu.
Pasek stuzy do wykonywania niezbednych w tym trybie operacji. Przezroczysty dajd

o

ekranowy mozna, na przyktad, utworzy¢, klikajac przycisk = . Uzytkownik ma swobodeg
jednoczesnego pisania na slajdzie pliku PPT i nanoszenia na nim komentarzy. Pasek narzedzi

trybu Office zawiera nastepujace przyciski:



% Osadzanie komentarzy: jego klikni¢cie osadzatres¢ komentarzaw pliku Office.

Y% Poprzedni dajd & Kikni gcie tego przycisku wyswietla poprzedni dlajd aktualnie
otwartego pliku PowerPoint i tworzy odpowiadajacy mu slgjd stuzacy do nanoszenia komentarzy
ekranowych.

% Nastepny dajd D Klikni gcie tego przycisku wyswietla nastepny slajd aktualnie
otwartego pliku PowerPoint i tworzy odpowiadajacy mu slgjd stuzacy do nanoszenia komentarzy
ekranowych.

v Zakoncz prezentacje e klikniccie tego przycisku zamyka odtwarzanie pliku

PowerPoint i dziatanie funkcji nanoszenia komentarzy ekranowych. Przed zakonczeniem,
oprogramowanie monituje uzytkownika o osadzenie wszystkich komentarzy w pliku PowerPoint.
Przezroczysty dajd do dodawania komentarzy stgje sie¢ w takim przypadku zwyklym slgjdem
prezentacji PowerPoint, w ktérym slajd PowerPoint, ktorego dotyczyta dana strona komentarzy,
zostaje zapisany jako jg graficzne tto, z mozliwoscia zapisu i odczytu.

%  Przycisk myszy 6 : kliknigcie tego przycisku przetacza tryb pisania z pisaka na mysz.

Karta Slajd

Karta Slgjd (patrz Rys. 2-6) zawiera przyciski uruchamigjace czesto przydatne operacje na
dajdach, takie jak Nowy, Usun, Wyczys¢ slajd, Kolor tta slajdu, Obraz tta slajdu, Obroé slajd,
Pomniegjsz, Powigksz, Przewin czy Odtworz.

Rys. 2-6: KartaSgd
Poszczegdlne przyciski tej karty opisano w ponizsze Tabeli 3.

Nazwa Funkcja
przycisku
Tworzy nowy slgjd ekranowy, biaty, niebieski lub czarny.

F)

Nowy slajd
: Klikniecie tego przycisku powoduje usuniecie biezacego slgdu.

m

Usun slajd

Klikniecie tego przycisku usuwa cata zawartos¢ biezacego slgdu.



Wyczysé

slajd
Klikniecie tego przycisku powoduje wyswietlenie poprzedniego dgdu.
43
Popr zedni
slajd
= Klikniecie tego przycisku powoduje przejscie do nastepnego slgdu.
g
Nastepny
slajd
e Dotkniecie ekranu wigcgj niz jednym pal cem pozwala przesuwaé dajdy i uzywad
b powierzchni roboczej aplikacji praktycznie bez ograniczen.
Przewin
P
Klikniecie tego przycisku powoduje odtworzenie prezentadji.
Odtworz
slajdy
@‘R Klikniecie tego przycisku powoduje powiekszenie biezacego sl ajdu.
Powieksz
@.\ Klikniecie tego przycisku powoduje pomniejszenie biezacego slgdu.
Pomnigj sz
2 Przycisk otwiera okno diadogowe wyboru koloru, z ktérego nastepnie mozna
= wybrac kolor ttadiabiezacego slgjdu.
Kolor tla
,.] Otwiera okno dial ogowe wyboru obrazu tta (Rys. 2-7).
: ﬁ - SO
Obraztla A4 :
T
Rys. 2-7: Okno dia ogowe obrazu tta
Tabela 3: Przyciski nakarcie Sgd
Karta Wstaw

Czesto potrzebne funkcje wstawiania obiektow zebrano na karcie Wstaw (Rys. 2-8).
Zgromadzone na nig przyciski stuza do wstawiania plikow, multimediéw, grafiki wektorowsj,
dodatkowej grafiki i innych zasobow.



-

WIS

B

b T A -

Rys. 2-8: KartaWstaw

Poszczegblne przyciski tej karty opisano w ponizszej Tabeli 4.

Nazwa
przycisku

Funkcja

kI

Zasoby

Klikniecie tego przycisku spowoduje wyswietlenie okna dialogowego zasobow
(petrz Rys. 2-9).

"31‘ Ogdlne
E Matematyka
¢ | Finka

i Chemia
Angielski

Rys. 2-9: Pasek narzedzi Zasoby
Wyhierz z niego odpowiednia dziedzing zasobéw. W oknie dialogowym Zasoby
program wyswietli informacje o dostepnych zasobach. Wybierz zasob, ktéry chcesz

wstawi¢. Mozesz tez dokonaé wyboru, przeciaggac go bezposrednio na slgid. Po
umieszczeniu go we wiasciwym miegjscu slgidu, przeciagnieciami myszy mozesz
dostosowac rozmiary wybranego obiektu.

W prawym gornym narozniku okna dialogowego Zasoby sa wyswietlane cztery
przyciski regulacji rozmiaru. Pozwal gja one doktadniej ustali¢ wielkos¢ obiektu.

Klikniecie odpowiedniego przycisku powoduje wyswietlenie okna dialogowego,
umozliwiajacego umieszczenie w prezentacji zasobéw zngdujacych sie na lokalnym
dysku twardym.

Aby zamkna¢ okno, kliknij widoczny w jego prawym gérnym narozniku przycisk

=

» a‘\‘

Multimedia

W wyniku Kkliknigcia tego przycisku program wyswietli okno dialogowe, w ktérym
uzytkownik moze wybra¢ dowolny plik multimediany zapisany na dyskach komputera i
umiesci¢ go w slajdzie. Obstugiwane sa nastepujace rodzaje plikow multimedialnych:
multimedialne, dzwickowe, obrazy i animacje Flash.

Wyszukawszy na dysku wtasciwy plik multimedialny, zaznacz go, kliknij przycisk
Otworz i przeciagnij slajd, aby okresli¢ potozeniei rozmiar okna odtwarzacza. Spowoduje
to wyswi etlenie paska sterowania odtwarzacza (patrz Rys. 2-10).




Rys. 2-10: Pasek sterowania odtwarzacza

[al

Zawiera on nastepujace przyciski: Odtwarzg , Wstrzymaj w , Zatrzymaj

WL Wolnig ™ | szybcig | Dawick @,Regulacjagloénoéci 7 Pasek
postepu odtwarzania ' , Poczatek petli 't , Koniec petli 1
“ .

oraz Komentarze

Narzedzie to umozliwia uzytkownikowi wybér fragmentu utworu do odtworzenia. W
tym celu ndezy w odpowiednich momentach utworu klikna¢ przycisk poczatku petli

't i konca petli 1 . Mozna tez zapisaé obraz zrzutu ekranu filmu lub animagji lub

“ .

doda¢ do niego komentarz— umozliwiato przycisk komentowania

Do wstawianiai modyfikowaniatekstu stuzy funkcja Pole tekstowe.

T
Pole tekstowe
Klikniecie tego przycisku powoduje wyswietlenie paska narzedzi do pracy z grafika
6 wektorowa.
) Aby narysowa¢ na dgdzie wektorowy element graficzny, kliknij na nim odpowiedni
Grafika przycisk i przeciagnij go w zadane migsce dgdu. Przyktady rysunkéw wektorowych
wektor owa

przedstawia Rys. 2-11.
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Rys. 2-11: Przyktady rysunkéw wektorowych

Kliknigcie tego przycisku powoduje wyswietlenie paska narzedzi grafik
dodatkowych, przedstawionego na Rys. 2-19.

Aby umiesci¢ na dgjdzie dodatkowy rysunek, kliknij odpowiedni przycisk paska i
przeciagnij go mysza w zadane migsce slgdu. Przyktady dodatkowych grafik
przedstawia Rys. 2-12.

Dodatkowe
gr afiki !
Rys. 2-12: Przyktady rysunkéw wektorowych
Tabela 4: Przyciski nakarcie Wstaw
Karta Pisaki

Karta Pisaki oferuje wybdr narzedzi do pisania (Rys. 2-13), w tym pisak, pedze, pioro do
kaligrafii, zakreslacz, pidro laserowe, pisak teksturowy, pisak inteligentny i pisak interpretujacy.
Uzytkownik moze okresla¢ kolor, szerokosé i teksture linii, a takze wybiera¢ rodzaj zakonczen,

srodkai poczatku odcinka.
&
5 M [N

;?f\/‘/»fi%!
SELDOP Q===

Rys. 2-13: Karta Pisak

.f’
.f’

Poszczegdlne przyciski tej karty opisano w ponizsze Tabeli 5.

Nazwa

or zycisku Funkcja




¥

Piéro

Wiacza narzedzie imitujace pismo pidra,
diugopisu, kredy i innych twardych narzedzi
rysujacych.

Fg

Pedzel

Wiacza narzedzie imitujace reczne pismo
pedzlem. Uzytkownik moze ustawi¢ szerokosc i
styl jego linii.

54

S

Stuzy do imitowania pismatybetanskiego i

/0T

Pi6rodo arabskiego.
kaligr afii
& Nasladuje efekt uzycia markera do
wyrdzniania tekstu. Uzytkownik ma mozliwos¢ surshine i vhe cain
Zakreslacz )
wyboru koloréw.
? Linia pisaka laserowego swieci, skutecznie
~ o - .
przyciagdjac  uwage  odbloreow - az - do G
Pisak wykonania przez prowadzacego nhastepne
laserowy CZyNnnosci.
f Stuzy do pisania liniami wypetnionymi
Pisak tekstura graficzna.
teksturowy
Odrecznie

4

Inteligentny
pisak

Narzgdzie rozpoznajace prostych figury
geometryczne na odrgcznych rysunkach, np.
linie, katy, trgjkaty itp. Rozpoznane figury
zawiergja w grategicznych migjscach punkty
kontrolne, za pomoca ktérych mozna po ich
rozpoznaniu dodatkowo zmodyfikowa¢ ich

ksztalt, jak narysunkach po prawej stronie.

narysowana figura
przed

rozpoznaniem

K sztalt po

rozpoznaniu

A
2N

N

Pisak interpretujacy pozwal a wykonywaé
na obszarze dgdu réznego rodzaju gesty o

Kolor
kreski

Funkcja




Pisak okreslonych znaczeniach, np. przechodzi¢ do Przejscie
interpretuj i nastepnego slgdu, usuwa¢ wprowadzone pismo —— == do  nastepng
acy czy wybiera¢ obiekty w biezacym slgjdzie. strony
Narysowanie za pomoca pisaka Przejscie
interpretujacego rysunku przedstawionego na <~ do poprzedni¢j
samg gorze po prawg stronie powoduje strony
przejscie do nastepnego slgjdu. -
Usuwanie
obiektow z
obszaru dgjdu
Wybor
> obiektu
. Kliknigcie tego przycisku powoduje wys$wietlenie okna dial ogowego. Umozliwia ono
Kolor wybdr koloru, przezroczystosci i innych wiasciwosci linii.
kreski

=

Szer okosé

Kliknigcie tego przycisku powoduje wyswietlenie okna dialogowego
przedstawionego na Rys. 2-14. Umozliwia ono wybor szerokosci linii.

| ‘ ‘

Rys. 2-14: Okno dia ogowe wyboru szerokosci linii

g

Kliknigcie tego przycisku powoduje wyswietlenie okna dia ogowego. Umozliwia ono
do wypetniania zaznaczonego obiektu wskazanym kolorem i pozwala okresli¢ stopien

Kolor j€go przezroczystosci.
wypelnienia
G‘ Przycisk otwiera okno dial ogowe, stuzace do wyboru tekstury.
Tekstura
? Przycisk otwiera okno diadogowe, stuzace do wypetniania tekstura zaznaczonego
= obiektu.
Tekstura
wypelnienia
Przycisk otwiera okno dialogowe (Rys. 2-15), z ktérego uzytkownik moze wybra¢
styl poczatku linii.
e
. [
Syl —
poczatku e——
—
A ——




Rys. 2-15: Okno dia ogowe ze stylami poczatkéw odcinkow
Przycisk otwiera okno dialogowe (Rys. 2-16), z ktérego uzytkownik moze wybraé
styl srodkalinii.

Srodek linii “STITIIIL

Rys. 2-16: Okno dia ogowe ze stylami srodka linii

Przycisk otwiera okno dialogowe (Rys. 2-17), z ktérego uzytkownik moze wybra¢

styl konca linii.

—
o

Syl konca

Rys. 2-17: Okno dialogowe ze stylami zakonczen linii
Tabela 5: Przyciski karty Pisak

Karta narzedzi przedmiotowych

Karta Narzedzia przedmiotowe zawiera narzedzia wyspecjalizowane i 0golnego
zastosowania, przeznaczone do uzytku przy prowadzeniu zaje¢ z kilku réznych przedmiotow
(patrz Rys. 2-18), np. matematyki, fizyki, chemii, angielskiego (cztery pierwsze ikony). Narzedzia
0golne (w kolejnosci ikon) to zegar, kalkulator, kurtyna, rozpoznawanie pisma, przechwytywanie
obrazow, klawiatura ekranowa, reflektor, odtwarzacz, zastona, okno notatki i lupa.

o0&y N
R ARG EMM™Y
NEY M *Y

Rys. 2-18: Karta Narzg¢dzi przedmiotowych
Nizgj opisano pozostate funkcje paskdw narzedzi.

F

Pasek narzedz Slajd

Pasek narzedzi Slajd zawiera przyciski czesto uzywanych operacji na slgjdach. Klikniecie
odpowiadajacego jg przycisku automatycznie powoduje wytaczenie funkcji wybrang poprzednio.
Szczegbty dostepnych funkcji opisano w Tabeli 6.



Nazwa paska

. Funkcja
nar zedzi
Ef Umozliwia pracg ha przezroczystym slgdzie. Przycisk
wiacza funkcje pisaniai nanoszenia notatek w pliku PPT lub
Komentarze | .
innym programie.
ekranowe
W Tworzy nowy slgjd ekranowy, biaty, niebieski lub czarny.
Nowy slajd
m N
Usuwa biezacy slgd.
Usun slajd
- Oczyszcza caty slajd ze §ladéw pisma.
[_’f Wyczysé
slajd
W
o b o
) Stuzy do powracania do poprzedniego slgdu.
% Popr zedni
slajd
- g
& -
MM Powoduje przescie do kolejnego slgdu.
o Nastepny
P= slajd
Lid
@}\ iy Dotkniecie ekranu wigcgj niz jednym palcem pozwala
- przesuwaé slajdy i uzywaé powierzchni roboczej aplikadji
P
=% Przewin praktycznie bez ograniczen.
| I
- { 1
3 = Kliknigcie tego przycisku powoduje odtworzenie
- Odtworz | prezentagji.
Pasek nar z¢dzi slajdy
Slajd . Klikniecie tego przycisku powoduje powigkszenie
"t}\ biezacego slgidu. Slajdy mozna powieksza¢ na dwa sposoby:
) klikgjac obszar wymagajacy powiekszenia (powiekszanie
Powigksz o o
odbywa si¢ wowczas w sposob ciagly)
i.:}\ Klikniecie tego przycisku powoduje pomniejszenie
o biezacego slgidu.
Pomnig sz
2 Przycisk otwiera okno diaogowe wyboru koloru tta dla
= biezacego slgdu.
Kolor tla
_ Przycisk otwiera okno didogowe (Rys. 2-19) stuzace do
1
sl

wyboru obrazu tta dla biezacego slgjdu.




Obraztla

Rys. 2-19: Okno dialogowe obrazu tta
Tabela 6: Przyciski funkcji paskanarzedzi Sgjd

Pasek narzedzi do pisania

Pasek narzgdzi do pisania zawiera przyciski uruchamiajace najczescig uzywane pisaki i ich
ustawienia. Klikniecie dowolnego przycisku z tego paska powoduje automatyczne wiaczenie
odpowiadajacego mu pisaka i wylaczenie pisaka wybranego poprzednio. Szczeg6ty dostepnych
funkcji opisano w Tabeli 7.

Nazwa .
i Funkcja
przycisku
,k * Kliknigcie tego przycisku spowoduje wiaczenie funkgji
) zaznaczania obiektéw nadgdzie.
(f Wybierz
|f ‘{'y Imituje pismo pisaka.
‘ \/ Piéro
Fa ;
Fo j Wiacza narzedzie imitujace efekt recznego pisma
e pedzlem. Mozna pisaé nim po chinsku lub rysowag.
Pedzel
I?: . Stuzy do imitowania pismatybetanskiego i arabskiego.
} Piorodo
~ kaligr afii
Qf Jego przezroczysta kreska pozwal a uzywac go do
e ,,) zakreslaniatresci dokumentu oryginalnego bez jej
zastaniania. W trakcie zaje¢ przydaje sie przy poréwnaniach i
+, Zakreslacz .
podsumowaniach.
"o =
,f.) Linia pisaka laserowego $wieci az do wykonania
Pasek narzedz do bicak nastepnej czynnosci. Przydaje e w szczegdlnosci przy
N i
pisania wszelkiego rodzaju podsumowani ach.
laser owy




Wiaczony tym przyciskiem pisak pozostawialinie

Pisak wypetnione wybrana tekstura (grafika).
teksturowy
L?/I Narzedzie rozpoznajace prostych figury geometryczne

na odrgcznych rysunkach, np. linie, katy, tréjkaty itp. Rozne
Pisak figury zawiergja punkty kontrolne, za pomoca ktérych mozna
inteligentny modyfikowac ich ksztatt.

! Pisak interpretujacy pozwala wykonywa¢ na obszarze
slgjdu réznego rodzaju gesty o okreslonych znaczeniach, np.
Pisak przechodzi¢ do nastepnego dadu czy usuwaé notatki w

interpretujacy | slgdziebiezacym.

P

Umozliwiawybdr koloru kreski.

Kolor kreski
= Umozliwiawybor szerokosci kreski.
Szer okos¢
'} Usuwa linie pisma. Umozliwia wyb6r migdzy zwyktym
usuwaniem a usuwaniem obszaréw.
Usun
g
Cofa ostatnio narysowana linie.
Cofnij

Tabela 7: Przyciski funkdji paska narzedzi Pisak
Zar zadzanie uzytkownikami

l‘: Panel Zarzadzania uzytkownikami (Rys. 2-20) pozwala indywidualnie
dostosowa¢ interfejs graficzny aplikacji do preferencji  poszczegblnych jej
uzytkownikow.
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[ Uzytkownik
domysiny ]

Rys. 2-20 Zarzadzanie uzytkownikami

Kliknigcie przycisku Dodaj Uzytkownika :“ powoduje wyswietlenie okna
dialogowego Konfiguruj uzytkownika (Rys. 2-21).

Konfiguruj uzytkownika Megg x| |» [
[T T PN | & = m
Mazwa uiythownika: \
Temp | | : : I-VTLE:}m i
"1,__,!" — i - <
i l':;,.j ;
LE i Zmier ikone o o
-ﬂll}g Zmien haslo e f}‘ E ﬁ
Modyfikacja korfiguracji wymaga potwierdzenia hasla M
‘ oK ‘ | G e T : e
Moyparesed P e e Rl b G e oo " iy
Rys. 2-21 Konfiguruj uzytkownika Rys. 2-22 Wyb6r ikony uzytkownika

Uzytkownik moze wprowadzi¢ w nim swoja nazwe i hasto, wybra¢ swoja ikong
(Rys. 2-22), ustawi¢ domysina sciezke zapisywania plikow, wybra¢ preferowany
obraz i kolor tla, przypisa¢ do swojego konta w programie jeden z dostgpnych
rodzajow interfejsu, po czym klikna¢ przycisk OK w celu zapisania wprowadzonych
informacji. Aby opusci¢ kreatora bez zapisywania, nalezy klikna¢ przycisk Anuluj.

Przycisk Ustaw jako domysinego uzytkownika &o domysiny uzytkownik,
ktérego profil jest tadowany automatycznie przy uruchamianiu programu, jest
zaznaczony czerwona obwoOdka; uzytkownik, ktérego nazwa jest wyrdzniona
kwadratowym nawiasem, to uzytkownik aktualnie zalogowany.

Kliknigcie przycisku Przetacz uzytkownika &£ powoduje przetaczenie



programu na profil zaznaczonego uzytkownika. Ten sam efekt mozna uzyskac,
dwukrotnie klikajac ikong zadanego uzytkownika.



