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Wprowadzenie

Komputeryzacja we wszystkich dziedzinach gospodarki i nauki oraz
upowszechnienie technologii informatycznych i rozwéj Internetu
przyczynity sie do powstania zawodu technik informatyk.

Celem ksztatcenia w zawodzie jest przygotowanie aktywnego,
odpowiednio wyksztatconego i skutecznie dziatajgcego absolwenta, ktory
podczas ksztatcenia modutowego zdobedzie wiadomosci z dziedziny
informatyki oraz umiejetnosci praktyczne umozliwiajgce dalszy
nieustanny rozwoj. Absolwent wspodtczesnej szkoty powinien
charakteryzowac sie otwartoscig, wyobraznia, zdolnoscig do ciagtego
ksztatcenia sie i doskonalenia oraz umiejetnoscia oceny swoich
mozliwosci. Wprowadzenie do systemu szkolnego modutowych
programow nauczania w zawodzie utatwi osiggniecie tych celow.

Modutowy program nauczania sktada sie z zestawu modutow
ksztatcenia w zawodzie i odpowiadajgcych im jednostek modutowych,
wyodrebnionych na podstawie okreslonych kryteriow. Jednostka
modutowa stanowi element modutu ksztatcenia w zawodzie, obejmujacy
logiczny i mozliwy do wykonania wycinek pracy, o wyraznie okreslonym
poczatku i zakohczeniu, ktéry nie podlega dalszym podziatom, a jego
rezultatem jest produkt, ustuga lub istotna decyzja.

Modutowy program nauczania umozliwia:

— zdobycie wiedzy ogolnozawodowej,

— opanowanie umiejetnosci wymaganych dla zawodu,

— nabycie kwalifikacji ogolnozawodowych lub specjalistycznych,

— zdobycie kompetencji zawodowych uprawniajgcych do dziatania

w branzy informatycznej, potwierdzonych dyplomem technika,

— dostosowanie kwalifikacji do potrzeb rynku pracy oraz mozliwosci
ucznia/stuchacza,
— wyrobienie nawyku nieustannego doksztatcania sie.

Modutowa struktura programu nauczania dla zawodu stwarza
mozliwos¢ dostosowywania tresci programu do potrzeb gospodarki
i lokalnego rynku pracy oraz do poziomu umiejetnosci wymaganych
od absolwentow.

W strukturze modutowego programu nauczania w zawodzie wyroznia
sie:

— zalozenia programowo-organizacyjne ksztatcenia w zawodzie,
— plany nauczania,

— programy modutéw i jednostek modutowych.

Moduty ksztatcenia w zawodzie zawieraja:

— cele ksztatcenia,

— wykaz jednostek modutowych,

— schemat ukfadu jednostek modutowych,

— literature.



Na program jednostki modutowej sktadajg sie:

szczegotowe cele ksztatcenia,

materiat nauczania,

cwiczenia,

srodki dydaktyczne,

wskazania metodyczne do realizacji materiatu nauczania,

propozycje metod sprawdzania ioceny osiggnie¢ edukacyjnych
ucznia.

W programie przyjeto system kodowania modutéw i jednostek

modutowych zawierajgcy nastepujace elementy:

symbol cyfrowy zawodu, zgodnie z obowigzujacg klasyfikacjg
zawodow szkolnictwa zawodowego,

symbol literowy, oznaczajgcy grupe modutdéw:

O - dla modutow ogdlnozawodowych,

Z — dla modutéw zawodowych,

S — dla modutéw specjalizacyjnych,

cyfre arabskg dla kolejnego modutu,

cyfre arabskg dla kolejnej, wyodrebnionej w module jednostki
modutowe;.

Przyktadowy zapis kodowania modutu

312[01].01

312[01] — symbol cyfrowy zawodu technik rachunkowo$ci

O1 — pierwszy modut ogoélnozawodowy: Ekonomiczno-prawne podstawy

gospodarowania

Przyktadowy zapis kodowania jednostki modutowe;j

312[01].01.01

312[01] — symbol cyfrowy zawodu: technik rachunkowosci

O1 — pierwszy modut ogolnozawodowy: Ekonomiczno-prawne podstawy

gospodarowania

01 — pierwsza jednostka modutowa wyodrebniona w module O1



|. Zalozenia programowo-organizacyjne ksztalcenia
w zawodzie

1. Opis pracy w zawodzie

Typowe stanowiska pracy

Absolwent szkoty ksztatcgcej w zawodzie technik informatyk moze by¢
zatrudniony na stanowiskach:

— instalatora i administratora systemow operacyjnych,

— administratora sieci komputerowych,

— administratora baz danych,

— projektanta i programisty baz danych,

— instalatora i konserwatora sprzetu komputerowego,

— pracownika dziatu finansowo-ksiegowego.

Zadania zawodowe

Podstawowe zadania zawodowe technika informatyka obejmuija:

— postugiwanie sie pakietami oprogramowania uzytkowego,

— przeprowadzanie analizy zadania w celu okreslenia optymalnego
jezyka programowania,

— wykorzystywanie algorytméw do programowania aplikaciji,

— projektowanie i tworzenie ztozonych systemow baz danych,

— nadzorowanie systemow baz danych,

— obstugiwanie komputeréw pracujgcych pod kontrolg réznych
systemow operacyjnych,

— konfigurowanie oprogramowania dla roznych zastosowan,

— okresowe przeprowadzanie prac konserwacyjnych oprogramowania,

— konfigurowanie sprzetu komputerowego,

— przeprowadzanie okresowych konserwacji i napraw sprzetu
komputerowego,

— nadzorowanie pracy lokalnych sieci komputerowych.

Umiejetnosci zawodowe

W wyniku ksztatcenia w zawodzie absolwent szkoty powinien umiec:

— postugiwac sie gotowymi pakietami oprogramowania uzytkowego,

— instalowac oprogramowanie uzytkowe,

— instalowac systemy operacyjne na indywidualnych stanowiskach,

— przeprowadzac okresowe konserwacje sprzetu komputerowego,

— administrowac¢ bazami danych i systemami przetwarzania informaciji,
— projektowac¢ bazy danych,

— instalowac lokalne sieci komputerowe,

— nadzorowac prace sieci komputerowych,



— stosowa¢ zasady bezpieczenstwa i higieny pracy, ochrony
przeciwporazeniowej,

— stosowac zasady ergonomii na stanowisku pracy,

— stosowac zasady ochrony srodowiska,

— udzielac pierwszej pomocy osobom poszkodowanym,

— postugiwacC sie literaturg specjalistyczng oraz Internetem w celu
samoksztatcenia,

— postugiwaC sie jezykiem angielskim, w stopniu umozliwiajgcym
korzystanie z dokumentacji oprogramowania i sprzetu,

— postugiwac sie multimedialnymi zrodtami informaciji,

— poszukiwac aktywnie pracy i prezentowac swoje umiejetnosci.

Wymagania psychofizyczne wilasciwe dla zawodu

— zdolnos¢ do pamieciowego obejmowania logicznych ciggow dziatan,
— zdolnosc¢ do koncentracji uwagi,

— spostrzegawczosc,

— zainteresowania matematyczno-informatyczne,

— zainteresowania techniczne,

— zdolnosc¢ przewidywania skutkdéw decyzji,

— odpornosc¢ na zmeczenie,

— odpornosc¢ na stres,

— wytrwatos¢ i cierpliwosg,

— sprawnos¢ ruchowa rak,

— odpowiedzialnosc¢ i umiejetnos¢ pracy w zespole,

— brak wad wzroku, nie dajacych sie skorygowac¢ szktami optycznymi.

2. Zalecenia dotyczace organizacji procesu dydaktyczno-
wychowawczego

Proces ksztalcenia w zawodzie technik informatyk wedtug
modutowego programu nauczania moze bycC realizowany w czteroletnim
technikum i w szkole policealnej, dla ktorej podbudowe powinny stanowic
szkota dajgca wyksztatcenie srednie lub liceum profilowane o profilu
zarzgdzanie informacja.

Proces nauczania obejmuje ksztatcenie ogolnozawodowe, zawodowe
i specjalizacyjne. Modutowy program nauczania dla zawodu technik
informatyk zawiera jeden modut ogolnozawodowy, pie¢ modutow
zawodowych i dwa moduty specjalizacyjne.

Ogodlne i szczegdtowe cele ksztalcenia wynikajg z podstawy
programowej ksztatcenia w zawodzie.

Ksztatcenie  ogdlnozawodowe pozwala zdoby¢  wiadomosci
i podstawowe umiejetnosci w zawodzie, umozliwiajgc absolwentowi
dostosowanie kwalifikacji do zmieniajgcego sie zapotrzebowania rynku



pracy oraz utatwia ewentualng zmiane zawodu. Modut ogéinozawodowy
jest wspolny dla zawodoéw: technik informatyk, technik informacji
naukowej i technik reklamy, ujetych w profilu: zarzadzanie informacja.
Tresci programowe ujete sg w nastepujacych modutach:
312[01].01- Podstawy technik informacyjnych
312[01].Z1 - Urzadzenia techniki komputerowej
312[01].Z2 - Metodologia programowania
312[01].Z3 - Systemy zarzgdzania bazami danych
312[01].Z4 - Systemy operacyjne
312[01].Z5 - Praktyka zawodowa
312[01].S1 - Aplikacje internetowe - specjalizacja 1
312[01].S2 - Grafika komputerowa i multimedia - specjalizacja 2.
Moduty, uwzgledniajagce zadania zawodowe, podzielone sg
na jednostki modutowe. Kazda jednostka modutowa zawiera tresci
programowe stanowigce okreslong catos¢, a ich realizacja umozliwia
opanowanie umiejetnosci niezbednych do wykonania okreslonego
zakresu pracy. Nabywaniu umiejetnosci zawodowych powinno sprzyjac
wykonywanie c¢wiczen zawartych w poszczegolnych jednostkach
modutowych. Wskazane jest, aby tematyka cwiczen byta uzupetniana
przez nauczyciela realizujgcego program.

Program modutu 312[01].01 — zawiera pie¢ jednostek modutowych
i obejmuje tresci wspolne dla zawodu technika informacji naukowej,
technika informatyka i technika reklamy (profil: zarzadzanie informacja).

Program modutu 312[01].Z1 — zawiera dwie jednostki modutowe
i obejmuje tresci dotyczace budowy i eksploatacji systemu
komputerowego oraz urzadzen peryferyjnych.

Program modutu 312[01].Z2 — zawiera dwie jednostki modutowe
i obejmuje nauke programowania strukturalnego i obiektowego
z elementami analizy algorytméw i metod programowania. Tresci
te, zawierajgce podstawowe umiejetnosci technika informatyka,
sg wykorzystywane w innych modutach i stanowig podstawe do realizacji
specjalizacji - Projektowanie aplikacji internetowych.

Program modutu 312[01].Z3 — zawiera trzy jednostki modutowe
i obejmuje projektowanie oraz tworzenie ztozonych systeméw baz
danych z uwzglednieniem bezpieczenstwa przechowywania danych.
Systemy baz danych znalazty zastosowanie we wszystkich dziedzinach
nauki, zarzadzania przedsiebiorstwami, w handlu i reklamie. Szybki
rozwoj i duze zapotrzebowanie na opracowania systemow baz danych
przyczynity sie do tego, ze w programie tym zostaty one umieszczone
w grupie przedmiotow zawodowych.

Program modutu 312[01].Z4 — zawiera trzy jednostki modutowe.
Obejmuje uzytkowanie i administrowanie najczesciej uzywanych
systemow operacyjnych: Windows, UNIX i Novell.
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Program modutu 312[01].Z5 — zawiera trzy jednostki i obejmuje
zagadnienia zwigzane z zastosowaniem komputerow i przetwarzaniem
danych w przedsiebiorstwie.

Zaproponowano rowniez programy 2 modutdw specjalizacyjnych,
z ktorych jeden jest wybierany przez ucznia:

Program modutu 312[01].S1 — specjalizacja 1 - zawiera trzy jednostKki
i obejmuje zagadnienia zwigzane z tworzeniem aplikacji internetowych.

Program modutu 312[01].S2 — specjalizacja 2- zawiera dwie jednostKki

i obejmuje

zagadnienia dotyczace tworzenia grafiki

i produkcji multimedialnych.
Wykaz modutow i jednostek modutowych zamieszczono w tabeli.

Wykaz modutéw i jednostek modutowych

komputerowej

Symbol Orientacyjna
jednostki Zestawienie modutéw i jednostek modutowych liczba godzin
modutowej na realizacje

Modut 312[01].01
Podstawy technik informacyjnych

Stosowanie przepiséw bezpieczenstwa i higieny pracy,

312[01].01.01 . : . . . 18
ochrony przeciwpozarowej oraz ochrony srodowiska
312[01].01.02 Stosgwanle’ przepisow prawa i zasad ekonomii 38
w dziatalnosci informacyjnej
312[01].01.03 | Organizowanie procesu pracy 65
312[01].01.04 | Wykorzystywanie informacyjnych technik biurowych 192
312[01].01.05 | Stosowanie technik graficznych i multimedialnych 155
Modut 312[01].21
Urzadzenia techniki komputerowej
312[01].21.01 Identyflkqwanle i charakteryzowanie jednostki 40
centralnej komputera
312[01].21.02 Identyfikowanie i charakterystyka urzgdzen 68
zewnetrznych komputera
Modut 312[01].Z22
Metodologia programowania
312[01].Z2.01 | Programowanie w srodowisku jezyka strukturalnego 252
312[01].Z22.02 | Programowanie w srodowisku jezyka obiektowego 180
Modut 312[01].Z3
Systemy zarzadzania bazami danych
312[01].23.01 Analizowanie potrzeb klienta i projektowanie struktury o4
bazy danych
312[01].Z3.02 | Tworzenie interfejsu uzytkownika 70
312[01].Z23.03 | Zabezpieczanie dostepu do danych 50
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Modut 312[01].Z4
Systemy operacyjne

Administrowanie systemem operacyjnym Windows

312[01].24.01 i’ 95
opartym na technologii NT
312[01].Z4.02 | Administrowanie systemem operacyjnym UNIX 105
312[01].Z4.03 | Administrowanie systemem operacyjnym Novell 52
Modut 312[01].Z5
Praktyka zawodowa
Stosowanie przepiséw bezpieczenstwa i higieny pracy,
312[01].Z25.01 | ochrony przeciwpozarowej i ochrony srodowiska 8
W miejscu pracy
312[01].25.02 _Orgar_nz_aCJa d;la’falnosm _gogpodarczej 32
i administracyjnej przedsiebiorstwa
312[01].25.03 | Realizacja zadan w warunkach zaktadu pracy 100
Modut 312[01].81
Aplikacje internetowe
312[01].51.01 | Projektowanie stron WWW 72
312[01].81.02 Wykorzystyyvame jezyka programowania po stronie 72
przegladarki
312[011.51.03 Uruchamianie aplikacji internetowych po stronie 72
serwera
Modut 312[01].S2
Grafika komputerowa i multimedia
312[01].S2.01 | Tworzenie grafiki komputerowej 126
312[01].52.02 90

Produkcje multimedialne
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ll. Plany nauczania

PLAN NAUCZANIA
Czteroletnie technikum
Zawod: technik-informatyk 312[01]
Podbudowa programowa: gimnazjum

Dla mtodziezy

Dla dorostych

, : Liczba godzin | Liczba godzin
L’I[;gzgt;?jr(;;igazc;n tygodniowq wo
Moduty ksztatcenia w czteroletnim w czteroletnim | czteroletnim
Lp. . ) okresie okresie
W zawodzie okreS|el nauczania nauczania
nauczania Semestry | -IV
Forma Forma
Semestry | - IV stacjonarna zaoczna
1. !:’odstawy.technlk 13 9 164
informacyjnych
2. | Urzadzenia te_chnlkl 3 o 38
komputerowej
3. |Metodologia programowania 12 8 152
4. |Systemy zarzadzania 3 50
bazami danych
5. |Systemy operacyjne 9 7 114
6. |Modut specjalizacyjny 9 6 112
Razem: 50 35 630

Praktyka zawodowa: 4 tygodnie
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PLAN NAUCZANIA
Szkota policealna

Zawaod: technik-informatyk 312[01]
Podbudowa programowa: szkota dajgca wyksztatcenie srednie

Dla mtodziezy

Dla dorostych

Liczba godzin Liczba godzln Liczba godzin
. tygodniowo :
tygodniowo . w dwuletnim
: . w dwuletnim .
Lp Moduty ksztatcenia w dwuletnim okresie okresie
w zawodzie okresie nauczania nauczania nauczania
Semestry | — IV
Semestry | — IV Forma Forma
stacjonarna zaoczna
1. Podstawy.technlk 13 10 177
informacyjnych
2. | Urzadzenia tgchnlkl 3 2 40
komputerowej
3. | Metodologia programowania 12 9 165
4. Systemy zarzadzania 4 3 54
bazami danych
5. |Systemy operacyjne 9 7 124
6. |Modut specjalizacyjny 9 6 122
Razem: 50 37 682

Praktyka zawodowa: 4 tygodnie
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PLAN NAUCZANIA
Szkota policealna

Zawaod: technik-informatyk 312[01]
Podbudowa programowa: liceum profilowane o profilu zarzadzanie
informacjg,

Dla mtodziezy

Dla dorostych

Liczba godzin | ;-4 godzin
Liczba godzin tygodniowo 9
: W rocznym
: w rocznym okresie | w rocznym :
Moduty ksztatcenia . . okresie
Lp. . nauczania okresie :
w zawodzie . nauczania
nauczania
Semestry | -l
Semestry | -l Forma Forma
stacjonarna zaoczna
1 Urzadzenia tgchnlkl 3 > 40
komputerowej
o Metodologia . 10 8 136
programowania
3 Systemy zarzadzania 3 > 40
bazami danych
4. |Systemy operacyjne 8 6 108
5. | Modut specjalizacyjny 8 6 108
Razem: 32 24 432

Praktyka zawodowa: 4 tygodnie
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lll. Moduty ksztatcenia w zawodzie

Modut 312[01].01
Podstawy technik informacyjnych

1.

Cele ksztatcenia

W wyniku procesu ksztatcenia uczen/stuchacz powinien umiec¢:

stosowaC przepisy bezpieczenstwa i higieny pracy, ochrony
przeciwpozarowej oraz ochrony srodowiska,

postugiwac sie narzedziami pracy i dokonywac ich konserwacji,

dbac o estetyke stanowiska pracy,

zapobiegaC zagrozeniom dla srodowiska naturalnego zwigzanym
Z procesem pracy,

postugiwac sie podstawowymi pojeciami z zakresu prawa pracy,
stosowaé przepisy prawne dotyczace ochrony wtasnosci
intelektualnej,

analizowa¢ informacje ekonomiczne w zakresie adekwatnym
do zawodu,

stosowac narzedzia informatyczne w pracach biurowych,
wykorzystywac techniki graficzne i multimedialne podczas realizacji
zadan,

przygotowywac plan edukacyjny rozwoju zawodowego,

stosowac¢ aktywne metody poszukiwania pracy,

stosowa¢ zasady racjonalnego dziatania w realizacji zadan
zawodowych,

postugiwac sie informacjg, rowniez w formie elektronicznej,
postugiwac sie w okreslonym zakresie jezykiem angielskim.

2. Wykaz jednostek modutowych
Symbol %Z'f)gtacylna
jednostki Nazwa jednostki modutowe;j dzi
modutowej godzin na
realizacje
Stosowanie przepisdw bezpieczenstwa i higieny
312[01].01.01 |pracy, ochrony przeciwpozarowej oraz ochrony 18
Srodowiska
312[01].01.02 Stosgwanie' prgepiséw prawa i zasad ekonomii 38
w dziatalnosci informacyjnej
312[01].01.03 | Organizowanie procesu pracy 65
312[01].01.04 | Wykorzystywanie informacyjnych technik biurowych 192
312[01].01.05 |Stosowanie technik graficznych i multimedialnych 155
Razem: 468
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3. Schemat uktadu jednostek modutowych
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Jednostka modutowa 312[01].01.01

Stosowanie przepisow bezpieczenstwa i higieny
pracy, ochrony przeciwpozarowej oraz ochrony
srodowiska

1.

Szczegdbtowe cele ksztalcenia

W wyniku procesu ksztatcenia uczen/stuchacz powinien umieé:

2,

zastosowaC przepisy bezpieczenstwa i higieny pracy podczas
wykonywania prac na okreslonych stanowiskach,

okresli¢ podstawowe obowigzki pracodawcy w zakresie zapewniania
bezpiecznych i higienicznych warunkow pracy,

wskazaC  konsekwencje  naruszenia  przepisow i  zasad
bezpieczenstwa i higieny pracy podczas wykonywania zadan
zawodowych,

postuzyC sie wewnetrznymi zaleceniami i regulaminami dotyczgacymi
stanowiska pracy,

rozpoznac¢ czynniki niebezpieczne i szkodliwe wystepujace w pracy
technika informatyka oraz wskaza¢ sposoby ich ograniczenia lub
eliminacji,

oceni¢ zagrozenia wynikajgce ze sposobu uzytkowania urzadzen
elektrycznych,

udzieli¢ pierwszej pomocy osobie poszkodowanej,

poinformowac stuzby ratownicze zgodnie z instrukcja,

zareagowa¢ w przypadku pozaru zgodnie z instrukcjg
przeciwpozarowa,

zastosowac zasady ochrony srodowiska na stanowisku pracy,
rozrozni¢ materiaty przeznaczone do ponownego przetwarzania.

Materiat nauczania

Prawna ochrona pracy.

Czynniki szkodliwe dla zdrowia, ucigzliwe i niebezpieczne wystepujace
W procesie pracy.

Zasady ksztattowania bezpiecznych i higienicznych warunkéw pracy.
Srodki ochrony indywidualnej i zbiorowe;.

Zagrozenia pozarowe, zasady ochrony przeciwpozarowe;j.

Zasady wykorzystywania srodkow gasniczych.

Zasady ochrony srodowiska na stanowisku pracy.

Organizacja pierwszej pomocy w wypadkach przy pracy.

Selekcja i utylizacja odpadow.
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3. Cwiczenia

okreslanie podstawowych praw i obowigzkow pracownika w zakresie

bezpieczenstwa i higieny pracy na podstawie Kodeksu pracy.

Rozpoznawanie roznych znakéw bezpieczenstwa i higieny pracy.

Rozpoznawanie zagrozen wypadkowych w pomieszczeniu pracy.

Udzielanie pierwszej pomocy osobie razonej pragdem.

Udzielanie pierwszej pomocy osobie ze ztamang konczyna.

Informowanie  stuzb ratowniczych o zaistniatym zdarzeniu

(w warunkach symulowanych).

Dobieranie srodkow gasniczych z uwzglednieniem zrodta pozaru.

e Segregowanie odpadow powstatych przy pracy pod katem
przydatnosci do dalszego przetwarzania.

e Wykonywanie (na fantomie) sztucznego oddychania zgodnie
z obowigzujgcymi zasadami.

4. Srodki dydaktyczne

Teksty przewodnie.

Kodeks pracy.

Polskie Normy dotyczace bezpieczenstwa i higieny pracy oraz zasad
ergonomii.

Przepisy bezpieczenstwa i higieny pracy, ochrony przeciwpozarowej
oraz ochrony srodowiska.

Regulaminy i instrukcje dotyczgce obstugi urzadzen stwarzajgcych
zagrozenie.

Filmy dydaktyczne.

Programy komputerowe.

Foliogramy.

Dokumenty w zakresie bezpieczenstwa i higieny pracy.

Fantom do udzielania pierwszej pomocy.

5. Wskazania metodyczne do realizacji programu jednostki
Tresc¢ jednostki modutowej obejmuje: podstawowe pojecia z zakresu
bezpieczenstwa i higieny pracy, zasady ksztattowania bezpiecznych
i higienicznych warunkéw pracy oraz ogolne zasady bezpieczenstwa na

stanowisku pracy.

Podczas realizacji programu nauczania nalezy zwroéci¢ uwage na
obowigzki pracownika i pracodawcy w zakresie bezpieczenstwa i higieny
pracy, znaczenie ochrony zdrowia w pracy zawodowej oraz uswiadomic
uczniom skutki nieprzestrzegania przepisow bezpieczenstwa i higieny
pracy, ochrony przeciwpozarowej i ochrony srodowiska. Wazne jest
wyrobienie przekonania, Zze ochrona zdrowia i zycia cziowieka
w srodowisku pracy jest celem nadrzednym.
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W wyniku realizacji programu jednostki uczniowie powinni umiec
dostrzegac zagrozenia dla zdrowia lub zycia, wystepujace na stanowisku
pracy, a takze skutecznie je eliminowac lub ogranicza¢. Dotyczy to
w szczegolnosci pracy przy urzadzeniach elektrycznych.

Zaleca sie, aby w procesie ksztatcenia stosowac aktywizujgce metody
nauczania, a w szczegolnosci metode inscenizacji, metode przypadkow,
dyskusje dydaktyczng, metode przewodniego tekstu oraz cwiczenia
praktyczne i gry symulacyjne z zastosowaniem srodkéw ochrony
indywidualnej i sprzetu gasniczego.

Program jednostki modutowej nalezy realizowa¢é w pracowni
symulacyjnej bhp, wyposazonej w niezbedne srodki dydaktyczne.
Zajecia powinny odbywac sie w grupie uczniow do 15 osbéb, w zespotach
2 — 3 osobowych.

Podczas ¢wiczen uczen powinien opanowac¢ umiejetnosci
rozpoznawania i stosowania sprzetu gasniczego, wykonywania
czynnosci zwigzanych z udzielaniem pomocy osobom poszkodowanym.

6. Propozycje metod sprawdzania i oceny osiggnieé

edukacyjnych ucznia

Sprawdzanie i ocenianie postepow ucznia powinno odbywac sie
W SposOb systematyczny, na podstawie kryteriow przedstawionych na
poczatku zajec.

Do sprawdzania wiedzy uczniow proponuje sie zastosowac:
sprawdziany ustne i pisemne, testy osiggnie¢ szkolnych. Zadania
w tescie mogq byc¢ otwarte (krotkiej odpowiedzi, z lukg) lub zamkniete
(wyboru wielokrotnego, na dobieranie, typu prawda — fatsz).

Umiejetnosci  praktyczne proponuje sie sprawdza¢ poprzez
obserwacje czynnosci wykonywanych przez ucznia podczas realizacji
cwiczen symulacyjnych.

Obserwujgc czynnosci ucznia i dokonujgc oceny jego pracy, nalezy
zwroci¢ uwage na umiejetnosci: wykonywania pracy zgodnie z zasadami
bezpieczenstwa i higieny pracy, udzielania pierwszej pomocy osobom
poszkodowanym oraz doboru i stosowania sprzetu przeciwpozarowego
I Srodkow gasniczych.

Podstawg otrzymania przez ucznia pozytywnej oceny po zakonczeniu
realizacji programu jednostki powinno by¢ poprawne wykonanie ¢wiczen
oraz rozwigzanie testu z poziomu podstawowego.
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Jednostka modutowa 312[01].01.02
Stosowanie przepisow prawa i zasad ekonomii
w dzialalnosci informacyjnej

1. Szczegobtowe cele ksztalcenia

W wyniku procesu ksztatcenia uczen/stuchacz powinien umiec:

— postuzyc¢ sie podstawowymi pojeciami z dziedziny ekonomii,

— zdefiniowac pojecie marketingu i strategii marketingowej,

— zastosowa¢ metody marketingowe i zasady reklamy w dziatalnosci
informacyjnej,

— podjaC wspotprace z przedstawicielami srodkéw masowego przekazu
podczas organizowania dziatalnosci informacyjnej (public relations),

— okreslic podstawy prawne, zrédta finansowania dziatalnosci
informacyjnej,

— sporzadzi¢ kalkulacje ustug informacyjnych,

— zastosowa¢ w dziatalnoéci informacyjnej metody badan rynkowych
| zinterpretowac ich wyniki,

— postuzyc¢ sie materiatami statystycznymi i dokonac ich interpretacji,

— zinterpretowac¢ wptyw btedu danych na wynik dziatan informacyjnych,

— zastosowac podstawowe pojecia z zakresu prawa i etyki,

— zastosowaC przepisy prawne w organizowaniu i prowadzeniu
dziatalnosci informacyjnej,

— postuzy¢ sie Kodeksem pracy w realizacji zadan zawodowych,

— zastosowaC przepisy prawne dotyczace ochrony wiasnosci
intelektualne;.

2. Materiat nauczania

Podstawowe pojecia ekonomiczne i prawne.
Marketing i reklama.

Badania rynkowe.

Statystyka opisowa.

Przepisy prawa pracy.

Prawo o ochronie wtasnosci intelektualne;.
Ustawa o zwalczaniu nieuczciwej konkurenciji.

3. Cwiczenia

e Okreslanie dziatan promujgcych osrodek informacji i/lub ustuge
informacyjna.

e Przygotowanie promociji osrodka informaciji.

e Dobieranie metod badan rynkowych do badania potrzeb
uzytkownikow informacji.

e Przygotowanie kwestionariusza wywiadu, ankiety.
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e Wyszukiwanie okreslonych informacji w Rocznikach Statystycznych
i ich interpretowanie.

e Wyszukiwanie  aktow prawnych w Dziennikach Ustaw
z uwzglednieniem wersji elektronicznej.

e Sporzagdzanie kalkulacji kopiowania dokumentéw w osrodku
informaciji.

4. Srodki dydaktyczne

Katalogi i materiaty reklamowe dotyczace dziatalnosci informacyijne;j.
Kwestionariusze badan rynkowych.

Roczniki Statystyczne.

Kodeks pracy.

Ustawa o ochronie wiasnosci intelektualne;.
Ustawa o zwalczaniu nieuczciwej konkurencji.
Dzienniki ustaw w formie elektronicznej.
Encyklopedie i stowniki specjalistyczne.
Foliogramy.

Komputerowe bazy danych.

Internet.

5. Wskazania metodyczne do realizacji programu jednostki

Program jednostki dotyczy podstawowych zagadnien prawa
i ekonomii oraz zagadnien szczegotowych, ktore zwigzane sg
z dzialalnoscig informacyjng. Podczas realizacji programu jednostki
wskazane jest zwracanie uwagi na stosowanie przez uczniow
podstawowych przepisow regulujacych dziatalnosc¢ informacyjng. Nalezy
zwroci¢ uwage na znaczenie stosowania metod marketingowych i zasad
reklamy w prowadzeniu dziatalnosci informacyjne;j.

Do osiagniecia zamierzonych celow ksztatcenia poleca sie skorzystac
z wyktadu informacyjnego, dyskusji dydaktycznej, metod problemowych,
symulaciji.

W celu tatwiejszego zrozumienia realizowanych tresci wskazane jest
prezentowanie foliogramow, przegladanie witryn internetowych osrodkéw
informacji w kraju | za granicg, organizowanie wycieczek
do osrodkow informacji.

Zajecia nalezy prowadzic w pracowni szkolnej, pracowni
komputerowej, w osrodkach informacji, bibliotekach, agencjach
reklamowych, instytucjach zajmujgcych sie badaniami rynku.

Podczas realizacji programu jednostki proponuje sie stosowanie
indywidualnej i grupowej formy pracy uczniow. Praca w grupach podczas
wykonywania ¢wiczen powinna prowadzi¢ do nabycia przez uczniow
umiejetnosci niezbednych w prowadzeniu dziatalnosci zawodowe;j
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(umiejetnos¢ komunikowania sie, prezentowania wynikow, wspotpracy
w zespole).

6. Propozycje metod sprawdzania i oceny osiggnieé

edukacyjnych ucznia

Sprawdzanie i ocenianie osiggnie¢ ucznidéw powinno odbywac sie
na biezgco podczas realizacji programu jednostki oraz po jej
zakonczeniu, na podstawie kryteriow przedstawionych na poczatku
zajec.

Proces oceniania powinien obejmowac¢ diagnoze stanu wiedzy
I umiejetnosci uczniow pod katem zatozonych celow ksztatcenia.

Oceniajac osiggniecia uczniow, szczegolng uwage nalezy zwrocic na:
poprawnosc¢ postugiwania sie terminologig prawno-ekonomiczng, trafne
okreslanie przepisow regulujgcych dziatalno$¢ informacyjng, umiejetnosé
doboru metod marketingowych w dziatalnosci informacyjne,;.

Podczas realizacji programu jednostki, proponuje sie ocenia¢ ucznia
na podstawie:

— sprawdzianow ustnych,

— sprawdzianow pisemnych (referaty, ankiety, testy),

— obserwacji ucznia podczas wykonywania zadan i w sytuacjach
symulowanych.

Po zakonczeniu realizacji programu jednostki proponuje sie
przeprowadzenie testu dydaktycznego z otwartymi i zamknietymi
zadaniami.

Proces oceniania powinien byC realizowany wedtug ustalonych
kryteridw, zgodnie z obowigzujgcg skalg ocen.
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Jednostka modutowa 312[01].01.03
Organizowanie procesu pracy

1. Szczegobtowe cele ksztalcenia

W wyniku procesu ksztatcenia uczen/stuchacz powinien umiec¢:

— zorganizowaC stanowisko pracy zgodnie z zasadami ergonomii
| estetyki,

— dostosowa¢ sie do norm spotecznych (prawnych, etycznych,
estetycznych, jezykowych, zwyczajowych),

— wyjasnic relacje miedzy organizacjg pracy a efektami dziatania,

— zastosowac zasady racjonalnego dziatania,

— oceni¢c wartos¢ merytoryczng i walory estetyczne przygotowanych
informaciji,

— wykorzystac literature polska i obcojezyczng (preferowany jezyk
angielski) w organizaciji procesu pracy,

— okresli¢ czynniki optymalizujgce dziatanie jednostki w grupie,

— wykorzystac informacje 0 nowosciach technicznych
i technologicznych w dziatalnosci informacyjnej,

— zorganizowac wystawy, targi i konferencje,

— zaplanowac wiasny rozwoj zawodowy,

— zastosowac aktywne metody poszukiwania zatrudnienia,

— dokonac¢ autoprezentaciji,

— okresli¢c mechanizmy rzgdzace ludzkimi zachowaniami,

— rozwigza¢ zadania problemowe wynikajace z warunkow przysziego
zatrudnienia,

— postuzyc sie jezykiem angielskim w realizacji zadan zawodowych.

2. Materiatl nauczania

Aktywne poszukiwanie zatrudnienia.

Umiejetnosci komunikacyjne w rozmowie kwalifikacyjnej
(autoprezentacja, asertywnos¢, negocjacje).

Organizacja procesu pracy.

Planowanie wtasnego rozwoju zawodowego.

Rozwigzywanie zadan problemowych wynikajgcych z warunkow
przysztego zatrudnienia.

Organizacja stanowiska pracy.

Zarzgdzanie zasobami ludzkimi.

Etyka zawodowa (rodzaje zachowan, public relations, wspotpraca
zespotowa).

Wewnetrzna i zewnetrzna komunikacja miedzyludzka w srodowisku
pracownikow informaciji.

Kontakty zawodowe w uktadzie hierarchicznym.
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Kontakty zawodowe w wymiarze poziomym.

Konferencje, warsztaty, sympozja, grupy i listy dyskusyjne
oraz elektroniczne czasopisma zawodowe on-line jako forma
komunikacji w srodowisku pracownikéw informacii.

3. Cwiczenia

e Autoprezentacja podczas rozmowy kwalifikacyjnej w warunkach
symulowanych.

e Podejmowanie negocjacji w celu rozwigzania okreslonego problemu
w warunkach symulowanych.

¢ Planowanie wtasnego rozwoju zawodowego.

e Sporzgdzanie listu motywacyjnego i wtasnego CV w jezyku polskim
i angielskim.

4. Srodki dydaktyczne

Foliogramy.

Wzory listdw motywacyjnych i CV.

Artykuty z czasopism fachowych (drukowanych i elektronicznych)
na temat wewnetrznej i zewnetrznej komunikacji miedzyludzkiej
w Srodowisku pracownikow informacii.

Komputery z oprogramowaniem systemowym.

Filmy dydaktyczne dotyczace umiejetnosci interpersonalnych: negocjacji,
autoprezentaciji, asertywnosci.

5. Wskazania metodyczne do realizacji programu jednostki
Program jednostki powinien byC realizowany z wykorzystaniem
réznorodnych aktywizujgcych metod nauczania i ¢wiczen praktycznych.
Zaleca sie, aby cwiczenia praktyczne byly wykonywane przez
uczniow indywidualnie i w matych grupach. Zakres programu jednostKki
obejmuje grupy tematyczne dotyczace: aktywnego poszukiwania
zatrudnienia, organizacji procesu pracy oraz komunikacji miedzyludzkiej
w Srodowisku pracownikéw informacii.
Szybki wzrost roznorodnych informacji oraz intensywny rozwaoj nauki
i techniki powodujg ogromng zmiennos¢ zawodowg, a to wymusza
koniecznos¢ ustawicznego podnoszenia kwalifikacji zawodowych,
a nawet koniecznos¢ przekwalifikowania sie. Zajecia na temat
aktywnego poszukiwania zatrudnienia, planowania wtasnego rozwoju
zawodowego i umiejetnosci interpersonalnych ~w  rozmowie
kwalifikacyjnej majg wiec zasadnicze znaczenie w procesie ksztatcenia.
Zajecia z tego zakresu mozna efektywnie realizowaé metodami
symulacyjnymi, metodg dramy, studium przypadku. Umiejetnosci
interpersonalne niezbedne w rozmowie kwalifikacyjnej nalezy
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ksztattowa¢ prezentujgc filmy dydaktyczne o tej tematyce. Ponadto
zaleca sie indywidualne cwiczenia praktyczne dla uczniow, takie jak:
autoprezentacja podczas rozmowy kwalifikacyjnej w warunkach
symulowanych; podejmowanie negocjacji w celu rozwigzania
okreslonego problemu w warunkach symulowanych; planowanie
witasnego rozwoju zawodowego; sporzadzanie listu motywacyjnego

i wlasnego CV w jezyku polskim i angielskim.

Gtowng grupe tematyczng w programie tej jednostki modutowe;j
stanowi problematyka dotyczaca organizacji procesu pracy. Zaleca sie
zrealizowaC zajecia na takie tematy szczegodtowe, jak: organizacja
stanowiska pracy; etyka zawodowa (rodzaje zachowan, public relations,
wspotpraca zespotowa); zarzgdzanie zasobami ludzkimi (dobor
odpowiednich pracownikdw wedtug kompetencji i predyspozycji);
zarzadzanie jakoscig; kompetencje | umiejetnosci komunikacyjne
pracownika informacji; metody i narzedzia badan ustug informacyjnych;
informacja jako podstawa podejmowania decyzji dotyczacych organizacji
procesu pracy; rozwigzywanie zadan problemowych wynikajgcych
z warunkéw przysztego zatrudnienia; realizacja zadan zawodowych
z wykorzystaniem znajomosci jezyka angielskiego.

Wyzej wymieniong problematyke proponuje sie realizowacC poprzez
wyktad informacyjny i problemowy, studium przypadkéw, cwiczenia
praktyczne w warunkach symulowanych oraz indywidualne c¢wiczenia
praktyczne z wykorzystaniem komputeréw wyposazonych
w odpowiednie oprogramowanie.

Istotny wplyw na jakos¢ pracy majg: system przeptywu informaciji
oraz wewnetrzna i zewnetrzna komunikacja miedzyludzka w osrodku
czy bibliotece. Stosujagc metode wyktadu informacyjnego, dyskusji
dydaktycznej i studium przypadku, nalezy omdwi¢ organizacje pracy
w aspekcie:

e kontaktow zawodowych w uktadzie hierarchicznym,

e kontaktow zawodowych w wymiarze poziomym:

— indywidualne kontakty w miejscu pracy (zebrania, dyskusje, wymiana
pogladow),

— informacje adresowane do wszystkich pracownikéw na przyktad
za pomocg poczty elektronicznej, tablicy ogtoszen, biuletynu, gazetki
wewnetrznej,

— komunikacji w $rodowisku pracownikow informacji (konferencje,
warsztaty, sympozja, grupy i listy dyskusyjne oraz tradycyjne
i elektroniczne czasopisma zawodowe).

Realizujgc problematyke dotyczacg sporzadzania dokumentéw
potrzebnych w procesie poszukiwania zatrudnienia, nalezy stworzycC
uczniom odpowiednie warunki pracy. Zaleca sie, aby zajecia te odbywaty
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sie w pracowni komputerowej, w ktorej kazdy uczen miatby do dyspozycji
komputer z odpowiednim oprogramowaniem.

6. Propozycje metod sprawdzania i oceny osiggnieé

edukacyjnych ucznia

Sprawdzania i oceniania osiggnie¢ uczniow nalezy dokonywaé przez
caty czas realizacji programu jednostki modutowej, zgodnie z ustalonymi
kryteriami. Powinny one dostarczy¢ informacji dotyczacych zakresu

I poziomu opanowania umiejetnosci okreslonych w celach ksztatcenia.
Wskazane  jest stosowanie sprawdzianow teoretycznych

I praktycznych, obserwacji dziatan uczniow i efektow tych dziatan.
Proponuje sie nastepujgce kryteria i metody oceniania umiejetnosci

uczniow:

e Kryteria:

— poprawnosc¢ postugiwania sie terminologig zawodowa,

— doktadnos¢ podczas wykonywania zadania,

— dobieranie jezykéw informacyjnych do okreslonych zadan,

— prawidtowe, estetyczne organizowanie stanowiska pracy,

— wilasciwe postugiwanie sie zasadami prowadzenia negocjacji,
dokonywanie autoprezentacji, porozumiewanie sie zgodnie z kulturg
jezyka,

— korzystanie z literatury zawodowej polskiej i obcojezycznej,

— wykorzystywanie jezyka angielskiego do realizacji zadan
zawodowych,

— poprawnosC organizowania dziatalnosci informacyjnej na targach
i konferencjach,

e metody oceny:

— sprawdziany pisemne, na przyktad zredagowanie listu motywacyjnego
w jezyku polskim i angielskim, napisanie wtasnego CV w jezyku
polskim i angielskim,

— sprawdziany praktyczne: na przyktad poprawne i estetyczne
zorganizowanie wtasnego stanowiska pracy, dokonanie
autoprezentaciji.
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Jednostka modutowa 312[01].01.04
Wykorzystywanie informacyjnych technik biurowych

1.

Szczegotowe cele ksztatcenia

W wyniku procesu ksztatcenia uczen/stuchacz powinien umiec¢:

rozroznic¢ urzadzenia i czesci zestawu komputerowego,

wyjasni¢ pojecia pamieci masowej i operacyjnej,

wyjasni¢ funkcje urzadzen wejscia-wyjscia,

okreslic wptyw typu procesora, jego szybkosci, rodzaju ptyty gtownej
| pojemnosci pamieci operacyjnej na prace komputera,

okresli¢ podstawowe zadania systemu operacyjnego,

postuzycC sie systemem WINDOWS do wykonania okreslonych zadan,
dokonac¢ konfiguracji srodowiska pracy w systemie WINDOWS,
zastosowac¢ wybrane urzadzenia peryferyjne,

zainstalowa¢ i skonfigurowaC wybrany sprzet ioprogramowanie
w systemie WINDOWS,

scharakteryzowac typowe ustugi sieciowe,

zastosowac sie€¢ komputerowg do wykonania okreslonych zadan,
postuzyc sie drukarkg lokalng i sieciowa,

zastosowac sie¢ Internet w celu wyszukania informaciji,

postuzycC sie pocztg elektroniczng przesytajac listy i zatgczniki,
postuzyC sie programem typu organizer,

przetworzy¢ i sformatowac¢ zadane dokumenty,

skomponowaé tekst z grafikg i tabelami z zastosowaniem techniki
OLE,

postuzy¢ sie technikami pracy grupowej w czasie pracy
z dokumentami,

zastosowac korespondencje seryjng do tworzenia etykiet adresowych,
postuzy¢ sie wybranymi programami do korekty btedow,

zaplanowac prezentacje,

postuzycC sie arkuszem kalkulacyjnym,

zastosowacé wybrane funkcje arkusza kalkulacyjnego,

zaprojektowac wykresy do prezentacji danych z arkusza,

zastosowac sortowanie, filtrowanie oraz podsumowac dane na listach
w arkuszu kalkulacyjnym,

skonstruowac tabele przestawng i wykres,

zaproponowac¢ makropolecenia do automatyzacji pracy z arkuszem
kalkulacyjnym,

zaprojektowac relacyjng baze danych,

skonstruowac tabele z danymi,

zaproponowac klucze i okresli¢ relacje miedzy tabelami,

zastosowac¢ podstawowe operacje na danych w tabelach,
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— zaprojektowac zapytania i transakcje,

— zastosowac instrukcje jezyka SQL,

— dobra¢ formularze do filtrowania danych,

— zaplanowac i wydrukowac raporty z baz danych,

— utworzy¢ makropolecenia do automatyzacji pracy z baza,
— postuzyc sie terminologig zawodowag w jezyku angielskim.

2. Materiat nauczania

Ptyty gtdwne mikrokomputerdw.

Pamieci operacyjne.

Procesory.

Gniazda rozszerzen — standardy: ISA, EISA, PCI, AGP, SCSI.
Pamieci masowe.

Karty graficzne, video, akceleratory.

Urzadzenia peryferyjne.

Zasilacze awaryjne.

Obiekty w systemie WINDOWS.

Aplikacje i programy dla srodowiska WINDOWS.

Sieci: MICROSOFT NETWORK, INTERNET.

Ustugi: WWW, FTP, poczta elektroniczna, wspoétdzielenie zasobow.
Organizer osobisty.

Wprowadzanie, edycja i formatowanie tresci dokumentu.
Tabele, wykresy i grafika w dokumentach.

Dokumenty korespondenciji seryjnej.

Korekta pisowni, gramatyki i stylu dokumentu.

Drukowanie dokumentu.

Planowanie prezentaciji.

Projektowanie prezentacji z tekstem, tabelami, wykresami i grafika.
Praca z szablonami prezentaciji.

Drukowanie tresci prezentacji.

Arkusz kalkulacyjny — wprowadzanie danych, formut i funkcji.
Zasady pracy z danymi w arkuszu kalkulacyjnym.

Listy danych w arkuszu kalkulacyjnym.

Wykresy w arkuszach.

Makropolecenia w automatyzacji pracy z arkuszem.
Drukowanie arkusza kalkulacyjnego.

Wymiana danych miedzy programami, technika ODBC.
Projektowanie relacyjnych baz danych.

Struktury rekordow i tabel.

Zasady operowania na danych w bazie.

Klucze i relacje w bazach danych.

Wymiana danych z bazami innych dostawcow.

Zapytania i transakcje.
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Wybrane instrukcje jezyka SQL.
Formularze i raporty w bazach danych.
Makropolecenia w pracy z bazg danych.

3. Cwiczenia

4.

Rozpoznawanie i okreslanie roli poszczegolnych czesci i urzadzen
zestawu komputerowego.

Instalowanie wybranych urzadzen zestawu komputerowego.
Konfigurowanie zestawu komputerowego.

Instalowanie oprogramowania w srodowisku WINDOWS.
Zastosowanie oprogramowania narzedziowego i systemowego.
Formatowanie dokumentow wedtug okreslonego wzorca.

Osadzanie grafiki w dokumencie.

Tworzenie dokumentow zawierajgcych tabele i wykresy.

Tworzenie list adresowych korespondencji seryjne;j.

Wykonanie prezentacji wedtug zadanego wzoru.

Wykorzystanie szablonéw do tworzenia prezentacji.

Projektowanie arkusza zawierajgcego kwartalny bilans wydatkow.
Projektowanie arkusza kalkulacyjnego do obliczania odsetek od lokat
bankowych.

Projektowanie arkusza kalkulacyjnego do obliczania rat kredytu.
Przeprowadzanie analizy statystycznej danych z list i tabel w arkuszu.
Opracowanie i prezentacja danych w formie graficznej.

Projektowanie makropolecen w automatyzacji dziatania arkusza.
Tworzenie bazy danych z wykorzystaniem kreatora.

Analizowanie wydajnosci bazy danych.

Eksportowanie i importowanie danych do i z arkuszy kalkulacyjnych,
plikdbw tekstowych i baz danych innych producentow.

Okreslanie relacji miedzy tabelami w réznych bazach.

Srodki dydaktyczne

Elementy zestawow komputerowych.

Ptyty gtdwne, procesory, karty rozszerzen.

Wybrane urzadzenia peryferyjne.

System operacyjny WINDOWS.

Pakiet oprogramowania biurowego: edytor tekstow, program
do tworzenia prezentacji, arkusz kalkulacyjny, baza danych.
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5. Wskazania metodyczne do realizacji programu jednostki

Program  jednostki zawiera  podstawowe tresci zwigzane
z uzytkowaniem i wykorzystaniem komputeréw, ktore stanowig punkt
wyjscia do dalszego ksztatcenia.

Zajecia powinny odbywac sie w pracowni komputerowej wyposazonej
w odpowiednie srodki techniczne. W czasie zaje¢ na jednego ucznia
powinien przypadacC jeden komputer z niezbednym oprogramowaniem
umozliwiajgcym realizacje programu jednostki. Grupa powinna liczy¢
8 do 12 osob.

Podczas realizacji programu jednostki zaleca sie skorzystac
z oprogramowania Microsoft Windows i Office oraz pakietu OPEN
OFFICE, moze zamiennie stosowac system LINUX. Nauczyciel powinien
prowadzi¢ zajecia gtébwnie w formie <¢wiczen, co pozwoli
na uksztattowanie umiejetnosci zwigzanych z postugiwaniem sie nowym
oprogramowaniem.

Na poczatku kazdej grupy tematycznej nauczyciel powinien dokonac
przegladu oprogramowania danego typu oraz przedstawi¢c mozliwosci
jego zastosowania. Zajecia z poszczegolnych grup tematycznych
powinny konczy¢ sie wykonaniem przez kazdego z uczniow ztozonego
Cwiczenia o0 wysokim stopniu zaawansowania. Realizujgc tresci
ksztatcenia nalezy potozy¢ nacisk na aspekt praktyczny stosujac
Cwiczenia i pokazy oraz ograniczajgc zajecia teoretyczne
do przedstawienia niezbednych pojec.

W trakcie procesu ksztatcenia, szczegolng uwage nalezy zwrdéci¢ na:
— postugiwanie sie stownictwem z zakresu budowy urzadzen

komputerowych,

— korzystanie z literatury specjalistycznej,

— sprawne postugiwanie sie systemem operacyjnym i siecig
komputerowg, w szczegolnosci Internetem,

— uruchamianie i Kkorzystanie 2z oprogramowania systemowego

| narzedziowego,

— korzystanie z wybranych urzadzen peryferyjnych,

— organizacje pracy, co w efekcie powinno przyczyni¢c sie
do ksztattowania umiejetnosci planowania pracy,

— doktadnos¢ wykonywania ¢wiczen,

— korzystanie z narzedzi do kontroli pisowni i gramatyki,

— korzystanie z szablonow,

— rozmieszczanie informacji tak, aby byty one czytelne dla odbiorcy,

— korzystanie z formut w arkuszach kalkulacyjnych, dokonywanie
analizy danych,

— relacyjnosc¢ i normalizacje baz danych podczas ich projektowania.
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6. Propozycje metod sprawdzania i oceny osiggnie¢

edukacyjnych ucznia

Sprawdzanie i ocenianie osiggnie¢ uczniow powinno odbywac sie
przez caty czas realizacji programu jednostki modutowej. Wiadomosci
teoretyczne niezbedne do realizacji ¢wiczen praktycznych moga byc¢
sprawdzane za pomocg testow osiggnieC szkolnych. Zadania w tescie
mogq by¢ otwarte (krotkiej odpowiedzi, z lukg) lub zamkniete

(wielokrotnego wyboru, na dobieranie, typu prawda-fatsz).

Kontrole poprawnosci wykonania zadan nalezy przeprowadzac

w trakcie i po realizacji cwiczen. Uczen powinien sprawdzi¢ wyniki swojej

pracy na podstawie przygotowanego przez nauczyciela arkusza oceny

postepow. Nastepnie, wedtug tego samego arkusza, kontroli osiggnie¢
dokonuje nauczyciel.

Podczas oceniania osiggnie¢ ucznidw nalezy przyja¢ nastepujace
zasady:

— wynik sprawdzianu opanowania umiejetnosci powinien miec¢ charakter
alternatywny, co oznacza, ze uczen umie albo nie umie poprawnie
wykonac¢ zadania,

— opanowanie umiejetnosci moze mieC rézny poziom:. zadanie moze
by¢ wykonane szybciej lub wolniej, bezbtednie lub z btedem
zauwazonym i poprawionym przez ucznia,

— uczen powinien opanowac wszystkie umiejetnosci.

Podstawg do uzyskania przez ucznia pozytywnej oceny powinno byc¢
poprawne wykonanie zadanych ¢wiczen.
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Jednostka modutowa 312[01].01.05
Stosowanie technik graficznych i multimedialnych

1. Szczegoltowe cele ksztatcenia

W wyniku procesu ksztatcenia uczen/stuchacz powinien umiec:

— dobrac jakos¢ grafiki do zadania,

— okresli¢ parametry map bitowych,

— dobra¢ format plikow graficznych ze wskazaniem na rozne
przeznaczenia,

— wykonac przeksztatcenia izometryczne obrazu,

— dobrac odpowiedni typ skanera,

— zeskanowac oraz pozyskac¢ obraz cyfrowy i zachowaC go w réznych
formatach,

— przetworzy¢é obraz, wycig¢é nieregularne fragmenty obrazu
oraz utworzy¢ zaawansowany montaz,

— stworzyc¢ grafike przeznaczong do serwerdw internetowych,

— rozréznic pliki multimedialne,

— dokonac zapisu dzwieku,

— odtworzy¢ pliki dzwiekowe,

— wykorzystac bazy gotowych efektow dzwiekowych,

— postuzy¢ sie programami do tworzenia grafiki komputerowej,

— zapisac obraz wideo,

— dokonac edycji, konwersiji, kompresji oraz montazu sekwencji obrazu
wideo,

— skorzystaC z publikacji elektronicznych umieszczonych w sieci
Internet,

— skorzystac z oprogramowania multimedialnego,

— postuzyc sie terminologig anglojezyczna.

2. Materiat nauczania

Grafika rastrowa i wektorowa.

Formaty plikow graficznych.

Oprogramowanie do tworzenia grafiki wektorowej i rastrowej (narzedzia
dostepne w programie, retusz fotografii, kolaz, komponowanie tekstu
z obiektami graficznymi, wykorzystanie bitmapy, transformacja obiektow
oraz efekty specjalne, rozdzielczoS$¢ i zmiana systeméw barw,
stosowanie filtréw i masek, drukowanie gotowych obiektow graficznych).
Przetwarzanie obrazu (skalowanie obrazu i zachowywanie go w réznych
formatach, przeksztatcanie obrazu i zmiana palety barw, montaz obrazu,
przeksztatcenia w grafice wektorowej).

Skanowanie i montaz obrazu (pozyskiwanie obrazu cyfrowego
I zachowywanie go w roznych formatach).
Programy OCR.
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Przetwarzanie obrazu (wycinanie nieregularnych fragmentow obrazu,
tworzenie montazu).

Tworzenie grafiki do serwerow internetowych (projekt kompozyciji
graficznej-wielkos¢ pliku, optymalizacja grafiki).

Projektowanie grafiki na strone WWW.

Banery reklamowe.

Formaty plikow multimedialnych.

Cyfrowa obrébka dzwieku.

Programy multimedialne wspomagajgce nauke.

Publikacje elektroniczne.

Zapis i odtwarzanie cyfrowego obrazu wideo przy wykorzystaniu technik
komputerowych.

Obrébka obrazu wideo przy zastosowaniu technik komputerowych.

3. Cwiczenia

e Analizowanie obrazu zapisanego w grafice rastrowej i wektorowe,.

e Zastosowanie map bitowych i grafiki wektorowe,;.

e Zmienianie pliku graficznego na inny format, poréwnywanie
rozmiarow pliku.

e Dobieranie dpi, ppi w zaleznosci od rozmiaru pliku, rozdzielczosci
monitora.

e Sprawdzanie wpltywu rozmiaru pliku w zaleznosci od wartosci
parametru dpi.

e Dobieranie parametréw pozwalajacych osiggnaC jak najlepszg jakosc
map bitowych.

e Zmniejszanie i powiekszanie rozmiarow obrazu, poréwnywanie
ich jakosci z obrazem wyjsciowym.

e Zamienianie podstawowych obiektow graficznych i tekstu na krzywe
oraz edycja krzywych.

e Dokonywanie potgczenia dwoch obrazéw przy pomocy dostepnych
narzedzi, skalowanie, obracanie obrazu o dowolny kat, zapisanie pliku
w wersji 24-bitowego koloru RGB i w palecie 256 koloréw.

e Utworzenie, w oddzielnym pliku, wilasnej palety koloréw

i wykorzystanie jej do innych obrazéw graficznych.

Doktadne odwzorowanie rysunku.

Zaprojektowanie karty okolicznosciowej o zadanych atrybutach.

Drukowanie grafiki na okreslonym nosniku (np. folia, koperta).

Wykonywanie cyfrowego retuszu fotografii.

Wykonywanie kolazu na bazie trzech zdjec.

Dobieranie formatu pliku i rozdzielczosci do skanowanego obrazu.

Obrabianie  zeskanowanej fotografii za  pomocg  technik

komputerowych.
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Odczytywanie tekstu z kartki (tekst niewyrazny, z tabelami, szpaltami,
lub innymi utrudnieniami) przy pomocy programu typu OCR,
analizowanie odczytu.

Montowanie obrazéw cyfrowych wedtug wskazan prowadzacego.
Wykonywanie kadrowania, filtrowania i retuszu obrazu w standardzie
RGB.

Wykonywanie korekty tonalnej i korekty barwy w standardzie CMYK.
Analizowanie plikbw graficznych pod katem ich wykorzystania
w serwisach WWW.

Ocenianie strony WWW pod katem uktadu graficznego.

Wykonywanie statycznego baneru reklamowego w formacie *jpg,
ktory bedzie mozna wystawiC na stronach internetowych szkoty.
Zapisywanie utworu z ptyty CD w formacie *wav na mp3.

Zapisywanie w pliku *mp3 dzwieku, ktory zastgpi szkolny dzwonek
lub inne sygnaty dzwiekowe.

Likwidowanie przerw w sekwencji dzwiekowej.

Montowanie dwdch plikow dzwiekowych (jeden nagrany za pomocag
mikrofonu).

o Wykonywanie zapisu stownego komentarza na dowolny temat.

¢ Instalowanie i obstugiwanie programéw multimedialnych.

e Wyszukiwanie w sieci Internet publikacji elektronicznych.

e Zapisywanie obrazu wideo z magnetowidu do pliku przy pomocy
technik komputerowych.

e Montowanie obrazu i Sciezki dzwiekowej z okreslonych zrodet
sygnatu.

4. Srodki dydaktyczne

Foliogramy.

Obrazy zapisane w grafice wektorowej i rastrowej.

Programy multimedialne (stowniki, encyklopedie, itp).
Programy komputerowe umozliwiajgce zapis i edycje dzwieku.
Programy komputerowe do tworzenia grafiki wektorowej i rastrowe;j.
Programy umozliwiajgce zapis i edycje wideo.

Literatura specjalistyczna.

Aparat cyfrowy.

Skaner.

Drukarka.

Magnetowid.

Mikrofon.

Komputer.
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5. Wskazania metodyczne do realizacji programu jednostki

Program jednostki zawiera podstawowe informacje dotyczace
przetwarzania plikdw graficznych i multimedialnych, ktore stanowig punkt
wyjscia do dalszego ksztatcenia.

Zajecia powinny odbywac sie w pracowni komputerowej wyposazonej
w odpowiednie srodki techniczne, z dostepem do sieci Internet. Podczas
zajeC na jednego ucznia powinien przypada¢ jeden zestaw
komputerowy, grupa powinna liczy¢ 8 -12 osaob.

Przed przystgpieniem do realizacji programu, proponuje sie
zaprezentowaC uczniom mozliwosci programow znajdujgcych sie
W pracowni, a nastepnie przedstawi¢ inne wystepujgce na rynku tego
typu oprogramowanie.

Podczas realizacji programu jednostki nalezy ksztattowacC przede
wszystkim umiejetnos¢ przetwarzania plikéw graficznych i wykonywania
prostych operacji dotyczacych obrazu i dzwieku.

Metody nauczania nalezy dobraC tak, aby uczniowie sprawnie
postugiwali sie narzedziami aplikacji i umieli wykorzysta¢ nabyte
umiejetnosci w réznych zadaniach zawodowych.

Do osiggniecia zamierzonych celéw ksztatcenia poleca sie przede
wszystkim zastosowanie metody projektdw, wyktadu informacyjnego,
Cwiczen praktycznych, metody tekstu przewodniego (wymaga od
prowadzgcego zajecia przygotowania materiatbw do wykonania
¢wiczenia: pytan prowadzacych i formularzy), dyskusji dydaktyczne;j.

Szczegoblng uwage nalezy zwrociC na Cwiczenia praktyczne, ktére
powinny stawac sie coraz bardziej ztozone nawigzujac jednoczesnie do
wczesniej uksztattowanych umiejetnosci.

Nalezy stosowac indywidualng, jak i grupowg forme pracy uczniow.
Praca w grupie sprawia, ze zdolnosci indywidualne uczniow wzajemnie
sie uzupetniajg, a tym samym wzrasta jako$¢ pracy. Taka forma pracy
sprzyja rowniez nabywaniu umiejetnosci ponadzawodowych, jak:
komunikowanie sie, wspotpraca w zespole, prezentowanie wynikow.

6. Propozycje metod sprawdzania i oceny osiggnieé
edukacyjnych ucznia
Sprawdzanie i ocenianie osiggnie¢ uczniow w  zakresie

wyodrebnionych celow ksztatcenia powinno odbywacC sie na biezaco
podczas realizacji programu jednostki modutowej oraz po jej
zakonczeniu, na podstawie kryteriow przedstawionych na poczatku
zajec.

Osiggniecia uczniéw nalezy oceniaé stosujgc ustne i pisemne
sprawdziany oraz prowadzac obserwacje czynnosci  ucznia
w czasie wykonywania ¢wiczen.
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W trakcie obserwacji, szczegolng uwage nalezy zwroci¢ na:

— dobdr typu grafiki komputerowej dla procesu przetwarzania obrazu,

— rozroznianie formatow plikdw map bitowych i grafiki wektorowej,

— dobdr jakosci parametrow grafiki do wydruku komputerowego
lub elementu serwisu internetowego,

— ustawianie rozmiaru obrazu oraz parametrow dpi dla uzyskania
jak najlepszego efektu,

— skanowanie, dokonywanie prostych przeksztatcen, montowanie
obrazow,

— wykonywanie prostego montazu zdjec,

— dobdr plikdow graficznych do strony internetowej,

— ustalanie rozmiaru baneru reklamowego,

— rozroznianie najwazniejszych formatow plikow multimedialnych,

— okreslanie ustawien systemu dotyczacych konfiguracji nagrania
| odtwarzania,

— wykonywanie prostego montazu plikbw multimedialnych z réznych
zrodet,

— instalowanie i obstugiwanie programow,

— podstawowe czynnosci montazowe przy obrébce sekwencji wideo.

W koncowej ocenie osiggnie¢ ucznia, po zrealizowaniu programu
jednostki modutowej, nalezy uwzgledni¢ wyniki wszystkich metod
sprawdzania stosowanych przez nauczyciela.

Proces oceniania powinien byC realizowany wedtug ustalonych
i przyjetych kryteridw, zgodnie z obowigzujacyg skalg ocen.
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Modut 312[01].Z21
Urzadzenia techniki komputerowej

1.

Cele ksztatcenia

W wyniku procesu ksztatcenia uczen/stuchacz powinien umieé:

rozpoznawac podzespoty komputera,

charakteryzowac¢ funkcje i zastosowanie poszczegdinych elementow
jednostki centralnej,

klasyfikowac rodzaje ptyt gtbwnych,

charakteryzowac architekture wspotczesnych procesorow,

wyjasnia¢ zasade dziatania pamieci,

rozrézniac typy pamieci montowanych na ptytach gtownych,
rozroznia¢ funkcje i podstawowe parametry chipsetow ptyt gtéwnych,
charakteryzowa¢ metody zapisu informacji na  nosnikach
magnetycznych,

okresla¢ parametry pamieci magnetycznych,

charakteryzowa¢ zasady zapisu i odczytu informacji na nosnikach
optycznych,

wyjasnia¢ zasady tworzenia i wyswietlania obrazu na ekranie
monitora,

klasyfikowaé sposoby transmisji sygnatow miedzy komputerem

I urzgdzeniami wspotpracujgcymi,

charakteryzowac linie sygnatowe i gtdbwne cechy interfejséw,
rozrozniac¢ topologie sieci komputerowych,

definiowac parametry i standardy sieci komputerowych,

rozroznia¢ urzadzenia przeznaczone do tgczenia komputeréw,
wyjasnia¢ zasade dziatania modemu,

interpretowac protokoty transmisji informacii,

stosowac zasady ergonomii podczas pracy z komputerem,
przedstawiaC zagrozenia ekologiczne wynikajgce z niewtasciwego
sktadowania czesci komputerowych,

stosowac przepisy bezpieczenstwa i higieny pracy podczas pracy
Z komputerem.

2. Wykaz jednostek modutowych
. . Orientacyjna
Symbol Jedno_stkl Nazwa jednostki modutowej liczba godzin na
modutowej S
realizacje
312[01].21.01 Identyflkqwanle i charakteryzowanie jednostki 40
centralnej komputera
312[01].21.02 Identyfikowanie i charakteryzowanie urzadzen 68
zewnetrznych komputera
Razem: 108
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3. Schemat ukfadu jednostek modutowych

312[01].Z1
Urzadzenia techniki komputerowej

:

312[01].21.01
Identyfikowanie i charakteryzowanie
jednostki centralnej komputera

'

312[01].21.02
Identyfikowanie i charakteryzowanie
urzadzen zewnetrznych komputera
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Wykaz literatury nalezy aktualizowa¢ w miare ukazywania sie nowych
pozycji wydawniczych.
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Jednostka modutowa 312[01].21.01
Identyfikowanie i charakteryzowanie jednostki
centralnej komputera

1.

Szczegdbtowe cele ksztatcenia

W wyniku procesu ksztatcenia uczen/stuchacz powinien umiec:

2

wyszczegolnic  podstawowe elementy i ukfady  systemu
mikroprocesorowego,

wyjasni¢ zasade wspotpracy procesora, pamieci operacyjnej, pamieci
podrecznej i uktadow wejscia/wyjscia,

przedstawiC architekture i dziatanie wspotczesnego procesora,
porownaC  podstawowe  parametry  poszczegolnych  modeli
procesorow,

rozpoznac typy obudow procesoréw i gniazd,

porownac zasade dziatania pamieci dynamicznej i statycznej RAM,
sklasyfikowaé typy, przeznaczenie i parametry zigcz montowanych
na ptytach gtéwnych,

rozroznic funkcje chipsetow ptyt gtownych,

dobrac odpowiedni model ptyty gtdwnej i procesora,

zaproponowac typ konfiguracji ptyty i oceni¢ mozliwosci rozbudowy
i modernizacji,

scharakteryzowac typowe operacje wejscia/wyjscia,

zastosowac przepisy bezpieczenstwa i higieny pracy,

skorzystaC z literatury, czasopism i Internetu w celu uzupetniania
| poszerzania wiedzy zawodowej,

postuzycC sie terminologig zawodowg w jezyku angielskim,

skorzystac z instrukgciji i literatury w jezyku angielskim.

Materiat nauczania

Architektura i zasady dziatania komputera.

Wspétczesne generacje procesorow - technologie, budowa, parametry,
magistrale, tryby pracy.

Pamieci wewnetrzne (ROM i RAM).

Plyty gtéwne -standardy, formaty, chipsety, pamieci, gniazda rozszerzen.
Interfejsy.

3.

Cwiczenia

Konfigurowanie poszczegodlnych podzespotdw systemu  mikro-
procesorowego.

Charakteryzowanie zasad wymiany informacji miedzy procesorem
i innymi podzespotami komputera.
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e Okreslanie przestrzeni adresowej komputerow.

¢ |dentyfikowanie typoéw procesorow, magistral i standardow gniazd
rozszerzen.

e Interpretowanie parametrow procesora i optymalizacja wydajnosci
jego pracy.

e Charakteryzowanie modutéw pamieci SDRAM, RDRAM i DDRRAM.

e Poréwnywanie konstrukcji ptyt gtownych réznych producentow.

e Okreslanie zagrozen wynikajgcych z ingerencji w parametry fabryczne
ptyty gtownej i podzespotow.

4. Srodki dydaktyczne

Plansze oraz foliogramy zawierajgce schematy potaczen podzespotow
jednostki centralne;j.

Prezentacje multimedialne.

Zdjecia najnowszych podzespotow jednostki centralnej.

Schematy blokowe uktadow.

Ptyty gtéwne jednostki centralnej z podzespotami.

5. Wskazania metodyczne do realizacji programu jednostki

Tres¢ jednostki modutowej obejmuje podstawowq wiedze z zakresu:
budowy ptyty gtéwnej jednostki centralnej komputera oraz dziatania
poszczegolnych podzespotéw wspodtpracujacych z mikroprocesorem.

Podczas realizacji programu nauczania nalezy zwroci¢é uwage
na przepisy bhp, zagrozenia dla zdrowia w pracy zawodowej oraz
na nieprawidtowosci w zakresie ochrony przeciwpozarowej i ochrony
srodowiska. Zjawiska te mogg wystgpi¢ w srodowisku pracy. Zaleca sie,
aby podczas realizacji programu stosowa¢ nastepujgce metody
nauczania: dyskusje dydaktycznag, metode przewodniego tekstu oraz
Ccwiczenia w zakresie doboru wiasciwych elementow i konfiguracji
sprzetu, w celu optymalizacji parametréw zestawu komputerowego.

Wskazane jest postugiwanie sie jezykiem angielskim, szczegolnie
przy okre$laniu nazw elementdw, podzespotéw oraz definicji
parametrow.

Czes¢ teoretyczng nalezy potaczyC z éwiczeniami umozliwiajgcymi
poznanie budowy podzespotow oraz ich montaz na ptycie gtéwnej
komputera.

Waznym zadaniem przy modernizacji komputera jest kompletowanie
dokumentacji w postaci oprogramowania i sterownikdbw urzadzen,
CO W przysziosci utatwi instalacje systemu operacyjnego.

Szczegdlng uwage nalezy zwrocic na zagrozenia wynikajgce
z niewlasciwego postugiwania sie  sprzetem elektronicznym
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oraz na mozliwos¢ uszkodzenia niektorych elementow przez tadunki
elektryczne.

Zajecia powinny odbywac sie w laboratorium w grupach do 15 osob,
podzielonych na 2-3 osobowe zespoty. Laboratorium powinno byc¢
wyposazone minimum w 5 stanowisk przystosowanych
do przeprowadzania ¢wiczen.

Sala dydaktyczna (wyktadowa) powinna by¢ wyposazona w sprzet
audiowizualny, podzespoty jako pomoce dydaktyczne i kompletny
zestaw komputerowy. Uczniowie powinni korzystac z réznych zrédet
informaciji, polskich i angielskich, dostepnych w bibliotece i w szkolnym
centrum multimedialnym, takich jak: podreczniki, czasopisma, strony
internetowe producentéw lub instytucji edukacyjnych.

6. Propozycje metod sprawdzania i oceny osiggnieé
edukacyjnych ucznia

Sprawdzanie osiggnie¢ ucznia powinno odbywac¢ sie w trakcie
realizacji programu jednostki modutowej, zgodnie z systemem oceniania
przedstawionym na poczatku zajec.

Osiagniecia uczniow nalezy oceniac¢ na podstawie:

— sprawdzianow ustnych i pisemnych,
— testow osiggniec szkolnych,
— Cwiczen praktycznych.

Uczeh powinien wykazaC sie umiejetnoscia konfigurowania
i testowania sprzetu komputerowego.

Podstawowe wiadomosci teoretyczne z zakresu budowy sprzetu
komputerowego mogg by¢ sprawdzane za pomocg prac pisemnych
I testow osiggnie¢ szkolnych. Testy mogq zawieraC zadania otwarte,
wymagajace krotkiej odpowiedzi oraz zamkniete, polegajace na wyborze
wielokrotnym, poprzez dobieranie odpowiedzi typu prawda lub fatsz.

Sprawdzanie osiggnie¢ ucznibw metodg pisemng pozwala
na jednoczesne okreslenie stopnia opanowania materialu nauczania
u wielu uczniow. Jest to istotne, gdyz znaczna czesc¢ zajec lekcyjnych
odbywa sie w duzej grupie uczniow i przy ograniczonej liczbie jednostek
lekcyjnych.

Podczas kontroli i oceny osiggnieC uczniow nalezy zwraca¢ uwage
na jakosc¢ i poprawnosc¢ wykonanych zadan.

Pod koniec realizacji programu jednostki modutowej proponuje sie
zastosowacé test pisemny. Zadania w tescie teoretycznym mogg byc
otwarte lub zamkniete, dobrane do materiatu nauczania i zagadnien.
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Jednostka modutowa 312[01].21.02
Identyfikowanie i charakteryzowanie urzadzen
zewnetrznych komputera

1.

Szczegébtowe cele ksztalcenia

W wyniku procesu ksztatcenia uczen/stuchacz powinien umiec¢:

przedstawi¢ metody zapisu informacji na nosnikach magnetycznych,
okresli¢ i poréwnac¢ parametry pamieci magnetycznych,
scharakteryzowaé zasady zapisu i odczytu informacji na dyskach
elastycznych,

wyjasni¢ zasade pracy i technologie kart dzwiekowych,

porownac zasady zapisu i odczytu informacji na dyskach CD, CDRW
i DVD,

wyjasni¢ zasade wyswietlania obrazu na ekranie monitora CRT,
wyjasni¢ zasade wyswietlania obrazu na ekranie monitora LCD,
wyjasni¢ zasade tworzenia obrazu i standardy karty graficznej,
porownac parametry wspotczesnych kart graficznych,

okresli¢ przeznaczenie elementéw karty telewizyjnej,

wyjasni¢c budowe oraz zasady dziatania klawiatury i urzadzen
wskazujacych,

porownac linie sygnatowe i gtdwne cechy interfejsow: rownolegtego,
szeregowego, USB, Firewire,

wyjasni¢ budowe, zasade dziatania i konfiguracje drukarek
atramentowych, laserowych i igtowych,

zaproponowac¢ odpowiedni typ drukarki uwzgledniajgc parametry
I koszty eksploatacji,

wyjasni¢ budowe i zasade dziatania skanerow,

wyjasni¢ architekture i topologie sieci komputerowych,
scharakteryzowac protokoty sieciowe,

zdefiniowa¢ parametry i standardy sieci komputerowych,

rozrozni¢ urzadzenia umozliwiajgce tgczenie komputeréw,
przedstawiC zasade dziatania modemu i transmisji za pomocg linii
telefonicznej,

postuzyc¢ sie instrukcjami do urzadzen w jezyku angielskim,

okreslic zagrozenia wynikajace z niewlasciwego sktadowania
i usuwania czesci urzgdzen peryferyjnych,

zastosowac sie do wymagan ergonomi,

zastosowac przepisy bezpieczenstwa i higieny pracy.
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2,

Materiat nauczania

Zasady dziatania napedu dyskow elastycznych.

Przeznaczenie, parametry i budowa dyskoéw twardych.

Budowa i zasady dziatania napedu dyskow optycznych.

Karty dzwiekowe.

Budowa, zasady dziatania i parametry monitora CRT.

Budowa, zasady dziatania, technologie i parametry monitora LCD.
Grafika — karty graficzne, standardy.

Budowa, zasady dziatania i typy drukarek.

Klawiatury i urzgdzenia wskazujace.

Budowa, zasada dziataniy i parametry skanera.

Architektura i topologie sieci komputerowych.

Przeznaczenie i parametry urzadzen wchodzacych w skiad sieci
komputerowych.

3.

4.

Cwiczenia

Charakteryzowanie metod zapisu i odczytu informacji na nosnikach
magnetycznych.

Rozpoznawanie elementow mechanizmu i ukfadow sterujgcych
pamieci dyskowe;.

Okreslanie funkcji uktadow kontrolera dyskow elastycznych.
Charakteryzowanie interfejsow dyskow twardych.

Rozpoznawanie i opisywanie elementow napedu optycznego.

Charakteryzowanie zasad zapisu i odczytu informacji na ptytach CD,
DVD.

Nagrywanie ptyt CD, CD-R, CD-RW.

Poréwnywanie zasad wyswietlania obrazu na ekranie monitora CRT
oraz LCD.

Dobieranie parametrow monitora i karty graficzne;j.

|ldentyfikowanie typow drukarek.

Skanowanie tekstu i grafiki.

Podtgczanie, uruchamianie i konfigurowanie urzadzen zewnetrznych
do jednostki centralne,.

Porownywanie parametrow réznych typow sieci.
Konfigurowanie sieci lokalnych.

Srodki dydaktyczne

Plansze oraz foliogramy zawierajgce schematy urzadzen peryferyjnych.
Schematy blokowe uktadéw urzadzeh.

Prezentacje multimedialne.

Instrukcje obstugi urzadzen.

Zdemontowane podzespoty urzadzen peryferyjnych.
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Eksploatowane w pracowni komputerowej modele: drukarki, skanera,
modemu, monitora.

5. Wskazania metodyczne do realizacji programu jednostki

Tresci programowe jednostki modutowej obejmujg: podstawowg
wiedze z zakresu budowy i dziatania podzespotéw oraz urzadzen
wspotpracujgcych z ptytg gtdwng jednostki centralnej komputera. Tresci
te stanowig podstawe dla realizacji programu specjalizacji - Eksploatacja
sprzetu komputerowego.

Podczas realizacji programu nauczania nalezy zwrdocic uwage
na przepisy bezpieczenstwa i higieny pracy oraz zagrozenia dla zdrowia
wystepujace w pracy zawodowe;.

Zaleca sie, aby podczas realizacji programu stosowacC nastepujace
metody nauczania: dyskusje dydaktyczng oraz c¢wiczenia praktyczne,
polegajace na dobieraniu wiasciwych konfiguracji wspotpracujgcych
urzadzen i optymalizacji parametrow zestawu komputerowego zgodnie
z oczekiwaniami odbiorcy sprzetu.

Podczas zaje¢, po omowieniu teoretycznym, nalezy przeprowadzac
pokazy poszczegolnych urzgdzen i podzespotow. Szczegolng uwage
nalezy zwroci¢ na zagrozenia wynikajgce z niewtasciwego postugiwania
sie podzespotami sprzetu elektronicznego. Duze niebezpieczenstwo
wystepuje podczas tgczenia poszczegolnych podzespotdw z ukiadem
zasilania.

Zajecia powinny odbywac sie w laboratorium w grupach do 15 osob,
podzielonych na 2-3 osobowe zespoty. Laboratorium powinno byc¢
wyposazone w minimum 5 stanowisk przystosowanych
do przeprowadzania Cwiczen  polegajgcych na  okresowych
konserwacjach, modernizacji oraz rozbudowie sprzetu komputerowego
i posiada¢ oprogramowanie systemowe i uzytkowe, ktore nalezy
w trakcie zajeC reinstalowac. Laboratorium powinno posiada¢ rowniez
podzespoty umozliwiajgce rozbudowe komputera, takie jak: Kkarty
rozszerzen, modemy, napedy dyskow elastycznych, napedy dyskéw
twardych, nagrywarki CD oraz DVD, drukarki, skanery, monitory.

Sala dydaktyczna (wyktadowa) powinna by¢ wyposazona
w niezbedny sprzet audiowizualny i urzgdzenia komputerowe jako
pomoce dydaktyczne. Nalezy umozliwi¢ uczniom korzystanie z réznych
zrodet informacji dostepnych w Dbibliotece i w szkolnym centrum
multimedialnym. Wskazane jest posiadanie i korzystanie z instrukciji
obstugi urzadzen i programow uzytkowych w jezyku angielskim.

47



6.

Propozycje metod sprawdzania i oceny osiggnieé

edukacyjnych ucznia
Sprawdzanie osiggnie¢ ucznia powinno odbywa¢ sie w trakcie

realizacji programu jednostki modutowej, zgodnie z kryteriami oceniania
przedstawionymi na poczatku zajec.

Osiaggniecia uczniow nalezy ocenia¢ na podstawie:

sprawdzianow ustnych i pisemnych,

obserwacji aktywnosci ucznia podczas wykonywanych czynnosci,
testow osiaggniec szkolnych.

Testy moga zawieraC zadania otwarte, wymagajgce krotkiej

odpowiedzi oraz zamkniete, polegajace na wyborze wielokrotnym,
poprzez dobieranie odpowiedzi typu prawda lub fatsz.

Podczas kontroli i oceny osiggnie¢ ucznia nalezy zwroci¢ uwage na:
poprawnosc i jakos¢ wykonywanych zadan,

umiejetnos¢ taczenia, uruchamiania, konfigurowania i testowania
kompletnego zestawu komputerowego,

umiejetnosc¢ korzystania z instrukcji w jezyku angielskim.

Sprawdzian praktyczny powinien by¢ przeprowadzony

na indywidualnych stanowiskach. W celu zapewnienia bezpieczenstwa
grupa nie powinna by¢ wieksza niz 8 oséb.

Sprawdzanie i ocenianie osiggnie¢ edukacyjnych ucznia powinno

odbywac sie z uwzglednieniem obowigzujgcej skali ocen.
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Modut 312[01].22
Metodologia programowania

1.

Cele ksztalcenia

W wyniku procesu ksztatcenia uczen/stuchacz powinien umieé:

dobierac¢ algorytmy i struktury danych do rozwigzywanych problemow
niezaleznie od uzywanego jezyka programowania,

stosowa¢é w praktyce metody programowania strukturalnego
| obiektowego,

stosowa¢ metody prawidlowego i skutecznego programowania
w jezyku Pascal oraz Java,

wykorzystywa¢ komputer do rozwigzywania zadan, problemow
praktycznych i zawodowych,

rozwigzywac problemy z wykorzystaniem zagadnien wspotbieznosci,
stosowac wzory do oceny ztozonosci procesow i obiektow,

wybieraC metody matematyczne do rozwigzywania problemow
praktycznych i zawodowych,

postugiwaCc sie Srodowiskiem narzedziowym danego jezyka,
w szczegolnosci edytorem, kompilatorem, debugerem i profilerem,
projektowa¢ kody zrédiowe realizujgce zadania przetwarzania
informacji w danych jezykach programowania i w zadanym
Ssrodowisku, w szczegolnosci WINDOWS i UNIX,

testowac¢, modyfikowac i optymalizowac¢ dziatajgce programy,
dokumentowac kod programu w danym jezyku,

wspotpracowa¢ z  zespotem  realizujgcym  ztozony  projekt
informatyczny,

korzystaC z podrecznikow i dokumentacji jezykdw programowania
w jezyku polskim i angielskim, celem samodzielnego opanowania
programowania w innych jezykach,

postugiwac sie terminologig zawodowg w jezyku angielskim,

stosowac przepisy bezpieczenstwa i higieny pracy oraz zasady
ergonomii podczas pracy z komputerem.
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2. Wykaz jednostek modutowych

_ . Orientacyjna
Symbol jednostii |\ 2 iednostki modutowej liczba godzin
modutowej izacj
na realizacje
312[01].22.01 Programowanie w Srodowisku jezyka 252
strukturalnego
312[011.22.02 Prqgramowanle w srodowisku jezyka 180
obiektowego
Razem: 432

3. Schemat ukfadu jednostek modutowych

312[01].Z22
Metodologia programowania

'

N
312[01].22.01
Programowanie w $rodowisku jezyka

strukturalnego

I

~N
312[01].22.02
Programowanie w Srodowisku jezyka
obiektowego
J/
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Jednostka modutowa 312[01].22.01
Programowanie w srodowisku jezyka strukturalnego

1.

Szczegotowe cele ksztatcenia

W wyniku procesu ksztatcenia uczen/stuchacz powinien umiec¢:

okresli¢ pojecia: algorytm, program, dane i wyniki,

zilustrowaC sposoby opisywania algorytméw w  jezykach
programowania strukturalnego,

wyjasnic¢ cel, budowe i zasade dziatania programu w jezyku Pascal,
zastosowac podstawowe elementy jezykow algorytmicznych,
zastosowac instrukcje ztozone,

zaprojektowac strukture programu w jezyku Pascal,

okresli¢ efektywnosc¢ algorytmow i dowies¢ ich poprawnosci,

oceni¢ czasowgq i pamieciowg ztozonosc¢ algorytmow,

zanalizowac efektywne i nieefektywne rozwigzania zadan,

okresli¢ warunki, jakie majg spetnia¢ dane i wyniki, zaplanowac testy,
wybrac algorytm do rozwigzania problemu: metodg zstepujaca - top
down i metodg wstepujaca,

zaplanowac podziat zadania na moduty,

zastosowacC wspotprace modutdw w oparciu o zasady bezpiecznego
programowania, bez efektéw ubocznych,

zaplanowac zmienne globalne i lokalne,

zaprojektowac i zastosowac biblioteki podprogramow,

przetworzyc¢ tekst i dzwiek,

zastosowacé podprogramy graficzne, zaprojektowac rysunki, wykresy,
postuzyc¢ sie kolorem, wypetnieniem, linia,

odczytacC i zapisac rysunki w pamieci i pliku, zaprojektowa¢ animacje,
zastosowac strukturalne typy danych w Pascalu: tablice, napisy, pliki,
rekordy, zbiory,

zastosowaé typy wskaznikowe do operowania na dynamicznych
strukturach danych takich jak: stosy, kolejki, listy, drzewa i grafy,
zastosowa¢ rachunek wektorowy | macierzowy do operacji
graficznych,

postuzyé sie narzedziami informatycznymi do gromadzenia,
przetwarzania i prezentacji danych,

wybrac¢ sposob prezentacji danych statystycznych,

rozwigzac rownania przy uzyciu metod komputerowych.
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2. Materiatl nauczania

Pojecie algorytmu.

Wybrane metody algorytmiczne.

Analiza algorytmow.

Zasady programowania strukturalnego.
Pojecia leksykalne. Stownik jezyka.
Srodowisko jezyka Pascal.

Budowa programu w jezyku Pascal.

State i zmienne.

Wyrazenia i operatory.

Instrukcje.

Podprogramy.

Rekurencja i iteracja.

Zmienne lokalne i globalne.

Moduty. Zasady budowy i korzystania z modutow.
Strukturalne typy danych w Pascalu: tablice, napisy, pliki, rekordy,
zbiory.

Operacje graficzne i animacje. Grafika zo6twia.
Operacje na plikach.

Operacje na napisach.

Zbiory.

Typy wskaznikowe.

Dynamiczne struktury danych.

Wewnetrzny asembler Pascala.

Dyrektywy kompilatora.

3. Cwiczenia

Znajdowanie algorytmow dla rozwigzania zadanych probleméw.

Analizowanie wybranych algorytmow.

Uruchomienie  srodowiska  Pascala, edycja, kompilowanie,

modyfikacja i wykonanie przyktadowego programu.

Pisanie programow obliczeniowych.

lteracyjne i rekurencyjne rozwigzanie zadan np.: silna, NWD.

Dokonywanie podziatu programu na podprogramy, moduty.

Wykorzystanie modutow graficznych do prezentacji wynikow w formie

wykresow, animaciji, diagramow.

Poréwnanie metod sortowania tablic i plikow.

e Operowanie plikami elementowymi, blokowymi i tekstowymi.

e Opracowanie biblioteki podprograméw do operowania na listach,
stosach, kolejkach, drzewach i grafach.

o Wspotpraca z system operacyjnym z poziomu Pascala.
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4. Srodki dydaktyczne
Srodowisko jezyka Pascal.
Dokumentacja kompilatora.
Diagramy sktadniowe jezyka.
Schematy blokowe algorytmow.
Przyktadowe programy.

5. Wskazania metodyczne do realizacji programu jednostki

Absolwent szkoty bedzie =zatrudniony na stanowisku technika
informatyka i bedzie musiat postugiwaé sie réznymi jezykami
programowania. Jezyk Pascal zostat wybrany jako podstawowy jezyk
strukturalny, umozliwiajgcy zapoznanie sie z  podstawowymi
konstrukcjami jezyka algorytmicznego. Tresci programowe jednostki
modutowej dotyczg metod biegtego programowania w jezyku Pascal
w zakresie:

— samodzielnego tworzenia poprawnych i efektywnych programéw,

— wyboru algorytmow do rozwigzania zadan,

— tworzenia programoéw lub modutow wedtug dostarczonego projektu,
— testowania i optymalizacji dziatania programu,

— dokumentowania programu,

— wykorzystania dokumentacji producenta jezyka programowania.

Realizacja programu jednostki modutowej powinna odbywac sie
w pracowniach komputerowych w grupach 8 - 12 osobowych. Niezbedne
tresci nalezy przekazywac na wyktadach, wzbogacajac
je o tematy z matematyki, statystyki, rachunku macierzowego
i wektorowego. W szkole dla dorostych, ze wzgledu na zmniejszong
liczbe godzin zaje¢ w tygodniowym cyklu nauczania, zagadnienia
teoretyczne nalezy ograniczy¢ do niezbednego minimum, skupiajac sie
na umiejetnosciach praktycznych.

Metody nauczania nalezy dobra¢ tak, aby uczniowie sprawnie
postugiwali sie narzedziami programistycznymi i umieli wykorzystac
nabyte umiejetnosci w roznych sytuacjach zyciowych.

Podczas ¢wiczen uczen powinien opanowac umiejetnosci:

— stosowania przejrzystej struktury programu,
— przybierania wiasciwej pozycji przy komputerze,
— pisaniu dziesiecioma palcami.

Celowe wydaje sie rozwazenie zastosowania do nauki
programowania DELPHI. Srodowisko to umozliwia szybkie i efektywne
projektowanie kodu pod WINDOWS, posiada bardzo dobrg diagnostyke
btedow. Dzieki wykorzystaniu gotowego interfejsu WINDOWS, mozna
skupic sie na programowaniu, a nie projektowaniu interfejsu
i formatowaniu wynikow.
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Poszczegdlne zadania, kazdy uczen powinien wykona¢ samodzielnie,
na indywidualnym stanowisku komputerowym.

6. Propozycje metod sprawdzania i oceny osiggnieé

edukacyjnych ucznia

Sprawdzanie wiadomosci i umiejetnosci ucznia powinno odbywac sie
w trakcie i pod koniec realizacji programu jednostki modutowej. Kryteria
oceniania nalezy podac¢ na poczatku zajec.

Osiagniecia nalezy ocenia¢ na podstawie sprawdzianéw ustnych,
pisemnych i praktycznych oraz testow osiggniec szkolnych. Umiejetnosci
ucznidw nalezy sprawdzacC obserwujac ich prace w czasie wykonywania
cwiczen praktycznych.

Wymagania na ocene dostateczng obejmujg  znajomosc¢
podstawowych algorytmow, sktadni jezyka strukturalnego Pascal oraz
umiejetnos¢ pisania i uruchamiania prostych programéw w tym jezyku,
na ocene dobrg dodatkowo umiejetnos¢ analizy algorytmow i dobor
metod rozwigzania probleméw, na ocene bardzo dobrg - biegte
postugiwanie sie jezykiem programowania do rozwigzywania problemow.
Zaliczenia w wiekszosci przypadkow powinny polegacC na rozwigzywaniu
probleméw z wykorzystaniem komputera.

Podczas kontroli i oceny osiggnie¢ uczniow, szczegolng uwage
nalezy zwracacC na poprawnos¢ wykonanych zadan oraz na umiejetnosc¢
skorygowania btedow w zadaniu.
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Jednostka modutowa 312[01].22.02
Programowanie w srodowisku jezyka obiektowego

1. Szczegobtowe cele ksztalcenia

W wyniku procesu ksztatcenia uczen/stuchacz powinien umiec:

— zastosowac obiektowo zorientowang analize problemu,

— okresli¢ zasady programowania obiektowego,

— okresli¢ podstawowe elementy jezyka obiektowego,

— zanalizowac dziatanie programéw napisanych w C++,

— postuzyc¢ sie statymi, zmiennymi, wskaznikami i referencjami,

— zastosowac instrukcje, wyrazenia i makrodefinicje,

— zdefiniowac i zastosowac funkcje, przekazac¢ argumenty do funkciji,

— okresli¢ pojecie obiektu, klasy, atrybutu, metody i wlasciwosci,

— wykorzystac dziedziczenie proste i wielokrotne,

— postuzyé sie  funkcjami:  zaprzyjaznionymi,  operatorowymi,
wirtualnymi, on-line, statycznymi, przecigzonymi, polimorficznymi,

— zaprojektowac i zastosowac biblioteki funkciji,

— postuzy¢ sie strumieniami i obiektowo zorientowanymi operacjami
WE/WY z uwzglednieniem Unicode i ANSI,

— postuzy¢ sie plikami do przechowywania danych,

— postuzy¢ sie tablicami, strukturami i uniami, polami bitowymi,

— postuzy¢ sie klasami, hermetyzacjg klas, dziedziczeniem metod
i atrybutow,

— postuzyc¢ sie szablonami klas i funkcji, hermetyzacjaq klas,

— zastosowac klasy do obstugi wyjatkow,

— zastosowac klasy do obstugi watkow i wspotbieznej realizacji zadan,

— zdefiniowac pojecie strukturyzaciji i hermetyzacji, polimorfizmu,

— zaproponowac konstruktor i destruktor obiektu,

— wykorzysta¢ dziedziczenie do definiowania klas obiektow,

— postuzy¢ sie wzorcem do konstruowania dynamicznych zbioréw

obiektow: listy, stosy, kolejki, drzewa, grafy,

— zastosowa¢ odpowiednie algorytmy, struktury danych i metody

podczas rozwigzywania zadan,

— skompilowac¢, scali¢, uruchomi¢, przetestowaé, zoptymalizowac

i udokumentowac dziatajgcy program w roznych srodowiskach,
w szczegolnosci WINDOWS i UNIX,
— skorzysta¢ z podrecznikéw i dokumentacji jezykdéw programowania,
— postuzyc sie terminologig zawodowag w jezyku angielskim.
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2. Materiat nauczania

Definicja i wtasnosci obiektu.

Pojecia opisujgce obiektowosc.

Obiektowo zorientowana analiza probleméw.
Struktura programu w C++.

Deklaracje, state, zmienne, wyrazenia i operatory.
Instrukcje.

Pliki. Preprocesor.

Funkcje w C++.

Tablice.

Struktury, unie, pola bitowe.

Wskazniki, referencje.

Zarzadzanie pamiecia.

Definicje klasy. Atrybuty i metody klasy. Hermetyzacja.
Konstruktory i destruktory klas.

Funkcje i klasy zaprzyjaznione.

Dziedziczenie.

Funkcje operatorowe, przecigzenie operatorow.
Polimorfizm.

Szablony klas i funkgciji.

Strumienie i manipulatory.

Obstuga wyjatkow.

Projektowanie bibliotek funkciji.

Aplikacje C++ w srodowisku WINDOWS i UNIX.
Aplikacje w Javie.

3. Cwiczenia

e Uruchamianie srodowiska C++, edycja, modyfikacja, kompilacja
i wykonywanie zadanego programu.

Projektowanie klas przyktadowych obiektow.

Zdefiniowanie klas: napisy, tablice, dtugie liczby rzeczywiste.
Obiektowe operacje na plikach i strumieniach.

Zdefiniowanie klas do operacji na listach, drzewach, grafach
i sieciach.

Zdefiniowanie klasy watkow, procesow wspotbieznych.

Zdefiniowanie klas do obstugi wyjatkow.

Optymalizacja zadanego programu.

Zaktadanie baz danych.

Scalanie, uruchamianie i optymalizacja programow, testowanie,
wykrywanie i usuwanie btedow.

e Przedstawianie przyktadowych programoéw i apletow w Javie.
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4. Srodki dydaktyczne
Srodowisko jezyka C++.
Dokumentacja jezyka programowania.
Dokumentacja kompilatora.

Diagramy sktadniowe jezyka.
Schematy blokowe algorytmow.
Przyktadowe programy.

Pakiet C++ (Visual C++, C++ Builder).
Pakiet J++ (Visual J++, JBuilder).

5. Wskazania metodyczne do realizacji programu jednostki
Absolwent szkoty, zatrudniony na stanowisku technika informatyka,
bedzie musiat w sposob biegty postugiwac sie jezykami programowania.
Jezyk C++ zostat wybrany jako podstawowy typ jezyka obiektowego,
na podstawie ktorego mozna sie zapozna¢ z gtownymi ideami
programowania obiektowego. Programowanie w tym jezyku umozliwia
pisanie programow szybkich i efektywnych, wykorzystujgcych
wiasciwosci komputera na poziomie blizszym sprzetu niz Pascal. Nauka
programowania w C++ zwalnia od koniecznos$ci uczenia sie asemblera.
Pisane programy sg przenosne na rézne komputery i z reguty tak samo
efektywne. W czasie prowadzenia zaje¢ nalezy zwracaé uwage na
stosowanie komentarzy, poprawnych nazw zmiennych i projektowanie
czytelnej struktury programu. W ciggu catego okresu nauki
programowania nalezy wykorzystywa¢ i rozbudowywacC wczesniej
projektowane programy.
Zadaniem programu jednostki jest zapoznanie z metodami biegtego
programowania w jezyku C++ w zakresie:
— samodzielnego tworzenia poprawnych i efektywnych programéw,
— wyboru algorytméw do rozwigzania zadan,
— tworzenia programoéw lub modutow wedtug dostarczonego projektu,
— testowania i optymalizacji dziatania programu,
— dokumentowania programu,
— wykorzystania dokumentacji producenta jezyka programowania.
Realizacja programu jednostki modutowej powinna odbywac sie
w pracowniach komputerowych w grupach 8-12 osobowych. Niezbedne
tresci nalezy przekazywa¢ na wyktadach. W szkole dla dorostych, ze
wzgledu na zmniejszong liczbe godzin zaje¢ w tygodniowym cyklu
nauczania, zagadnienia teoretyczne nalezy ograniczy¢ do niezbednego
minimum, skupiajgc sie na umiejetnosciach praktycznych.
Metody nauczania nalezy dobraC tak, aby uczniowie sprawnie
postugiwali sie narzedziami programistycznymi i umieli wykorzystac
nabyte umiejetnosci w roznych sytuacjach zyciowych.
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Poszczegdlne zadania kazdy uczenh powinien wykonac¢ samodzielnie,
na indywidualnym stanowisku komputerowym.

6. Propozycje metod sprawdzania i oceny osiagniec¢

edukacyjnych ucznia

Sprawdzanie wiadomosci i umiejetnosci ucznia powinno odbywac sie
w trakcie i pod koniec realizacji programu jednostki modutowej
na podstawie kryteriow oceniania przedstawionych na poczatku zajec.

Osiggniecia nalezy ocenia¢ na podstawie sprawdzianéw ustnych,
pisemnych i praktycznych oraz testow osiggniec szkolnych. Umiejetnosci
uczniéw nalezy sprawdzac¢ obserwujac ich prace w czasie wykonywania
cwiczen praktycznych.

Wymagania na ocene dostateczng obejmujg  znajomosc¢
podstawowych algorytmoéw i metod programowania obiektowego oraz
umiejetnos¢ uruchamiania prostych programéw w jezyku C++, na ocene
dobrg dodatkowo uczen sam powinien zaproponowac algorytm
rozwigzania problemu i okresli¢ jego ztozonos¢, na ocene bardzo dobrg
uczen powinien w sposob biegty postugiwaC sie metodami
programowania obiektowego podczas rozwigzywania zadan. Dodatkowo
na ocene bardzo dobrg mozna zleci¢ uczniowi napisanie wiekszego
programu.

Podczas kontroli i oceny osiggnie¢ uczniow, szczegdlng uwage
nalezy zwracacC na poprawnos¢ wykonanych zadan oraz na umiejetnosc¢
skorygowania btedoéw w zadaniu.
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Modut 312[01].Z3
Systemy zarzadzania bazami danych

1. Cele ksztatcenia

W wyniku procesu ksztatcenia uczen/stuchacz powinien umiec¢:

— analizowac potrzeby i wymagania uzytkownikéw baz danych,

— stosowac dostepne oprogramowanie dla wykonywania zadan,

— definiowa¢ schemat relacyjnej bazy danych,

— modyfikowaé projekty baz danych,

— tworzyc¢ interfejs uzytkownika,

— przewidywac¢ dodatkowe funkcje upraszczajgce obstuge aplikacii,

— wykorzystywac jezyki programowania podczas projektowania,

— stosowac¢ mechanizmy wychwytywania btedéw w aplikacjach,

— wykorzystywac operacje ksiegowania i archiwizacji transakcji,

— wdrazac projekty baz danych,

— optymalizowac projekty baz danych,

— przypisywac uprawnienia do bazy,

— zabezpieczac bazy danych,

— nadzorowac prace systemu,

— postugiwac sie terminologig zawodowg w jezyku angielskim,

— stosowacC przepisy bezpieczenstwa i higieny pracy oraz zasady
ergonomii podczas pracy z komputerem.

2. Wykaz jednostek modutowych

: : Orientacyjna
Symbol Jedno.stkl Nazwa jednostki modutowej liczba godzin
modutowej AP

na realizacje

312[01].23.01 Analizowanie potrzeb klienta i projektowanie o4
struktury bazy danych

312[01].Z3.02 | Tworzenie interfejsu uzytkownika 70
312[01].Z3.03 | Zabezpieczanie dostepu do danych 50
Razem: 144
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3. Schemat ukfadu jednostek modutowych

312[01].Z3
Systemy zarzadzania bazami danych

v

312[01].Z3.01
Analizowanie potrzeb klienta
i projektowanie struktury bazy danych

\. J
( ¢ N\
312[01].Z3.02
Tworzenie interfejsu uzytkownika
\. J
( ¢ N\
312[01].Z3.03

Zabezpieczanie dostepu do danych
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Roman S.: Access. Baza danych — projektowanie i programowanie.
Helion, Gliwice 2002

Stones R., Matthew N.: Bazy danych | PostrgreSQL. Od podstaw.
Helion, Gliwice 2002

Stones R., Matthew N.: Bazy danych i MySQL. Helion, Gliwice 2003
Szeliga M.: ABC jezyka SQL. Helion, Gliwice 2002

Ullman L.: My SQL-szybki start. Helion, Gliwice 2003

Visual Basic w Bazach Danych. Praca zbiorowa. Robomatic,
Wroctaw 2000

Wykaz literatury nalezy aktualizowa¢ w miare ukazywania sie nowych
pozycji wydawniczych.
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Jednostka modutowa 312[01].23.01
Analizowanie potrzeb klienta i projektowanie
struktury bazy danych

1. Szczegobtowe cele ksztalcenia

W wyniku procesu ksztatcenia uczen/stuchacz powinien umiec¢:

— ustali¢ wymagania uzytkownikow systemu informacyjnego,

— okresli¢ zbior danych przysztej bazy danych,

— okresli¢ zaleznosci pomiedzy poszczegodlnymi grupami danych,

— utworzyc¢ posredni model danych,

— zdefiniowac¢ obiekty bazy danych,

— zaproponowa¢ zasady kontroli poprawnosci wprowadzanych
informacii,

— okresli¢ klucze: gtowny i zewnetrzny dla kazdej tabeli,

— wskazac pola do indeksowania,

— potaczyc¢ tabele w relacje,

— wprowadzi¢ dane do testowania struktury projektu,

— zmodyfikowac strukture relacji.

2. Material nauczania

Analiza potrzeb uzytkownikéw systemu.
Funkcje systemu.

Fizyczna organizacja danych w bazie.
Schematy tabel.

Normalizacja danych.

3. Cwiczenia

e Analizowanie potrzeb i wykonywanie modelu przyktadowej bazy
danych.

Analizowanie funkcji przyktadowej bazy danych.

Grupowanie danych wedtug tematyki i czestosci uzycia.
Projektowanie struktury bazy danych.

Okreslanie kluczy podstawowych i obcych dla tabel.

Projektowanie schematu relacyjnej bazy danych, (co najmniej
w czwartej postaci normalnej).

4. Srodki dydaktyczne

Foliogramy.

Oprogramowanie umozliwiajgce tworzenie relacyjnych baz danych.
Instrukcje do ¢wiczen.
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5. Wskazania metodyczne do realizacji programu jednostki

Tresci programowe zawarte w jednostce modutowej sg kontynuacjg
treSci zrealizowanych w module ogoélnozawodowym O1 - Podstawy
technik informatycznych i stanowig podstawe programowg kolejnych
jednostek modutowych. Proces projektowania bazy danych jest
zadaniem ztozonym, dlatego zaproponowany zostat koncentryczny uktad
tresci programowych, w ktérym powraca sie do zagadnien
sygnalizowanych w innej jednostce modutowe;.

W celu zrealizowania c¢wiczen niezbedne jest dostosowanie
programu nauczania do posiadanego w pracowni komputerowe;j
wyposazenia i oprogramowania. Najpopularniejszym oprogramowaniem
dostepnym w wiekszosci szkdt jest Access w pakiecie Office, ktéry
umozliwia tworzenie baz danych z wykorzystaniem jezyka SQL oraz
kodu VBA.

Podstawy teoretyczne i Cwiczenia praktyczne nalezy realizowac
jednoczesnie. Nauczyciel powinien omawia¢ poszczegodlne zagadnienia
teoretyczne, a nastepnie przejsé do fazy projektowania kolejnych etapow
bazy danych. Po wprowadzeniu do tematu lekcji, uczniowie samodzielnie
analizujg zatozenia okreslonego systemu informatycznego i wykonujg
cwiczenia majgce na celu zaprojektowanie i wykonanie struktury bazy
danych oraz tabel. Wykonany projekt musi zapewnia¢ integralnosc
danych, mieC poprawnie okreslone klucze i zdefiniowane relacje.

Szczegodlng uwage nalezy zwrdocic na mozliwos¢ powstania anomalii
przy projektowaniu, ktére pozniej mogg powodowac btedne dziatanie
aplikaciji.

Poszczegblne fazy =zadania kazdy uczen powinien wykonac
samodzielnie, na indywidualnym stanowisku komputerowym. Zajecia
powinny by¢ prowadzone w grupach 8-12 osobowych.

6. Propozycje metod sprawdzania i oceny osiagniec¢

edukacyjnych ucznia

Sprawdzanie wiadomosci i umiejetnosci ucznia powinno odbywac sie
w trakcie i pod koniec realizacji programu jednostki modutowe;,
na podstawie kryteriow oceniania przedstawionych na poczatku zajec.
Po wykonaniu kazdego etapu projektu Ilub cCwiczenia, nalezy
przeprowadzac procedury testujgce poprawnos¢ wykonanego zadania,
umozliwiajgce wystawienie oceny.

Podczas kontroli i oceny osiggnie¢ uczniow, nalezy zwracaC¢ uwage
na: umiejetnos¢ praktycznego zastosowania zdobytych wiadomosci
teoretycznych, stosowanie okreslen i dobor metod zapewniajgcych
poprawng konstrukcje systemu informatycznego. Ocena wynikéw
nauczania powinna mobilizowa¢ uczniow do aktywnej pracy.
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Podczas kontroli i oceny osiggnie¢ ucznidow, szczegdolng uwage

nalezy zwracac na:

pisemne testy z teorii baz danych,

praktyczne wykonywanie zadan, w postaci czesci projektu bazy
danych, realizowanego w pracowni komputerowej,

samodzielne przygotowanie petnego modelu bazy danych,
na okreslony temat, w koncowym etapie trwania jednostki modutowej,

stosowanie instrukcji wykorzystujgcych jezyk angielski.

Poziom opanowania podstawowych wiadomosci z zakresu teorii baz

danych mozna oceniaC za pomocg testow z zadaniami otwartymi
(krotkiej odpowiedzi) lub  zamknietymi  (wielokrotnego  wyboru,
na dobieranie).

W procesie sprawdzania i oceniania osiggnie¢ ucznidw nalezy

uwzgledniac¢ system oceniania obowigzujgcy w danej szkole.
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Jednostka modutowa 312[01].23.02
Tworzenie interfejsu uzytkownika

1. Szczegobtowe cele ksztalcenia

W wyniku procesu ksztatcenia uczen/stuchacz powinien umieé:

— podzieli¢ aplikacje na czesci funkcjonalne,

— skonstruowacC zapytania umozliwiajgce sprawne postugiwanie sie
aplikacja,

— zastosowac jezyki programowania do budowy zapytan,

— okresli¢ ilosc i typy formularzy,

— zaprojektowac formularze aplikacji,

— zaprogramowac wybrane formularze,

— zaprojektowac wtasciwg kolejnosc zdarzen,

— okresli¢ ilos¢ i typy raportow,

— zaprojektowac raporty z uwzglednieniem oczekiwan uzytkownika,

— zaprogramowac wybrane raporty uzywajac jezyka programowania,

— zastosowac funkcje do obliczen i analiz w raportach,

— zastosowac okreslone procedury, testujgce poszczegolne fragmenty
aplikacji.

2. Materiat nauczania

Obiekty aplikacii.

Metody wyszukiwania informacji w bazie danych.
Aktualizacja danych.

Transakcje.

Elementy aplikacji: formularze i raporty.
Automatyzacja zadan.

Zasady projektowania panelu sterowania aplikacja.
Ustawienia startowe aplikaciji.

Testowanie aplikaciji.

. Cwiczenia
Analizowanie funkcji bazy danych dotyczacej np. biblioteki szkolne;.
Tworzenie obiektoéw aplikacji przy uzyciu jezyka programowania.
Definiowanie zapytan utatwiajgcych dostep do okreslonych danych.
Tworzenie i uruchamianie zapytan przy uzyciu jezyka programowania.
Programowanie formularzy do przegladania i wyszukiwania informacji.
Programowanie formularzy do aktualizacji danych.
Programowanie okien komunikatow.
Projektowanie raportow z wykorzystaniem filtrowania, grupowania
i podsumowywania informaciji.

w
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Tworzenie gtdbwnego ekranu aplikacji.

Konstruowanie paska menu uzytkownika i paska narzedzi.
Testowanie poprawnosci dziatania aplikacji.

Tworzenie transakciji.

4. Srodki dydaktyczne

Foliogramy.

Zestawy komputerowe.

Oprogramowanie umozliwiajgce programowanie relacyjnych baz danych.
Instrukcje do ¢éwiczen.

5. Wskazania metodyczne do realizacji programu jednostki

Tresci programowe zawarte w jednostce modutowej stanowig
kontynuacje tresci zawartych w poprzedniej jednostce modutowe;.

Jezyk programowania powinien okresli¢ nauczyciel prowadzacy
zajecia, kierujgc sie gtownie sprzetowym i programowym wyposazeniem
pracowni. Wiekszos¢ szkolnych pracowni wyposazona jest w system
operacyjny Windows oraz pakiet programow MS Office. W pakiecie tym,
mamy do dyspozycji jezyk zapytan SQL oraz, w zaleznosci od wersji
Accessa, model DAO lub ADO. Jezeli szkota posiada system ORACLE
lub inny system zarzadzania bazami danych, wskazane jest wykorzystac
go w procesie nauczania. Coraz wieksze mozliwosci w zarzadzaniu
i tworzeniu baz stwarzajg dostepne darmowe programy PostgreSQL
i MySQL.

Cwiczenia z zakresu SQL mozna realizowaé za pomocg innych,
popularnych i profesjonalnych systeméw, dostepnych w Internecie:
OPENOFFICE, InterBase firmy Inprise (Borland) oraz DB2 firmy IBM.
Nalezy przewidzieC ¢wiczena obejmujgce instalacje i wykorzystanie tego
typu oprogramowania.

Podstawy teoretyczne powinny by¢ wprowadzane przez nauczyciela
na biezgco, podczas realizacji kazdego etapu projektu. Programowanie
wymaga znajomosci jezyka angielskiego, dlatego tez nalezy zwracac
uwage nie tylko na prawidtowg pisownie instrukcji i polecen, ale rowniez
na poprawng wymowe.

Zaprojektowana i zaprogramowana przez ucznia aplikacja powinna
umozliwiaC sprawne wyszukiwanie danych przez wszystkich
uzytkownikow  systemu. Prawidlowo  zaprojektowany interfejs
uzytkownika ma pozwala¢ na bezpieczng aktualizacje danych.

Zgodnie z zapotrzebowaniem Kklienta bazy danych, posortowane,
pogrupowane i podsumowane informacje powinny by¢ przedstawione
w postaci zestawien i raportéw. Nastepnym etapem jest zaprojektowanie
i wykonanie ekranu gtownego aplikacji z wilasnym paskiem menu.
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Dla przysztych uzytkownikdbw bazy danych nalezy przygotowac
wskazowki w postaci pliku pomocy. Dziatajgca aplikacja powinna by¢
automatycznie uruchamiana, a projekt bazy zabezpieczony przed
nieupowaznionym dostepem.

Kazdg faze zadania wykonuje uczen indywidualnie, majgc do
dyspozycji komputer pracujgcy w sieci. Uczniowie powinni pracowac
w grupach 8 - 12 osobowych.

6. Propozycje metod sprawdzania i oceny osiggnieé

edukacyjnych ucznia

Do sprawdzania wiedzy ucznia proponuje sie zastosowanie:
— sprawdzianow pisemnych i ustnych,

— testow osiggnie¢ szkolnych,
— obserwacji pracy ucznia podczas wykonywania ¢wiczen.

Podczas kontroli i oceny wykonywanych ¢wiczen, szczegdlng uwage
nalezy zwrocic na znajomos$¢ podstaw jezyka programowania oraz
pomystowoSC przy realizacji zadania a takze na wykorzystanie
w praktyce zdobytych wiadomosci teoretycznych.

Istotne sg rdéwniez: dobieranie wiasciwych instrukcji i funkcji,
poprawny zapis kodu programu, samodzielna praca w trakcie kompilacji
i uruchamiania procedur.

Ocena wynikow nauczania powinna mobilizowac ucznia do aktywne;j
pracy. Zadaniem ucznia jest praktyczne wykonanie poszczegodlnych
czesci projektu i podprogramoéw tworzacych aplikacje. Prawidtowg prace
wykonanego zadania uczen powinien zademonstrowac¢, uruchamiajgc
fragmenty aplikacji z wykorzystaniem danych testowych.

Kazdy etap zadania powinien podlega¢ ocenie. Pod testami powinny
by¢ umieszczone zasady punktowania i odpowiadajgce im oceny.
Proces sprawdzania i oceniania osiggnie¢ ucznidw powinien by¢ zgodny
z przyjetym szkolnym systemem oceniania.

66



Jednostka modutowa 312[01].23.03
Zabezpieczanie dostepu do danych

1. Szczegobtowe cele ksztalcenia

W wyniku procesu ksztatcenia uczen/stuchacz powinien umiec¢:
— zdefiniowa¢ zasady dostepu do danych,

— zatozycC konto uzytkownika,

— zatozycC konto grupy,

— dodac uzytkownika do grupy,

— przypisac uprawnienie uzytkownikow do bazy,
— odebrac uprawnienia do obiektow bazy,

— usungc¢ uzytkownika z konta grupy,

— usungc¢ konto uzytkownika,

— usungc¢ konto grupy,

— okresli¢ sposob administrowania baza,

— zabezpieczyC baze danych,

— skompaktowac¢ baze danych,

— utworzyc transakcje,

— utworzy¢ kopie bazy danych (backup),

— udostepnic baze danych w Internecie.

2. Materiat nauczania

Konta grupy roboczej i uzytkownika.

Uprawnienia uzytkownikow oraz grup do bazy danych.
Metody zabezpieczen bazy danych.

Replikacja obiektow.

Metody publikowania danych w Internecie.

. Cwiczenia
Tworzenie konta grupy robocze;.
Tworzenie konta uzytkownika.
Umieszczanie uzytkownikow w grupach.
Przypisywanie uprawnien uzytkownikow oraz grup do bazy danych.
Usuwanie kont indywidualnych.
Usuwanie konta grupy.
Sporzadzanie wykazu uzytkownikow.
Tworzenie nowego administratora bazy danych.
Zabezpieczanie bazy danych hastem.
Kompaktowanie bazy danych.
Zabezpieczanie bazy danych szyfrem.

e 6 o o o o o o o o o
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e Tworzenie replik.
e Konwertowanie danych do formatu ASP.

4. Srodki dydaktyczne

Foliogramy.

Oprogramowanie umozliwiajgce programowanie baz danych.
Oprogramowanie umozliwiajgce tworzenie dynamicznych aplikacji
w sieci WWW.

Instrukcje do ¢wiczen.

5. Wskazania metodyczne do realizacji programu jednostki

Tresci programowe jednostki modutowej dotyczg podstawowych
wiadomosci z zakresu udostepniania i zabezpieczania danych.

Po zaprojektowaniu i zaprogramowaniu aplikacji uczen powinien
dobra¢ sposoby zabezpieczen obiektow bazy danych przed osobami
nieupowaznionymi, ktére mogtyby dokona¢ ich modyfikacji lub zmiany
kodu programu. W tym celu nalezy wykorzysta¢ mozliwosci zarzadzania
bezpieczenstwem danych, za pomocag gotowych narzedzi dostepnych
w interfejsie uzytkownika oprogramowania do tworzenia baz danych,
a takze opracowaC wilasne procedury zabezpieczajgce. Podczas
projektowania i programowania tego etapu, na podstawie danych
otrzymanych od zamawiajacego aplikacje, uczen powinien sporzadzic
wykaz kont uzytkownikow i grup posiadajgcych zwiekszone uprawnienia.
W celu sprawnego =zarzadzania bazg danych nalezy przypisac
uprawnienia poszczegolnym kontom grup, a nastepnie umieszczac
w nich uzytkownikow.

Nastepnym etapem jest sporzgdzanie wykazu obiektéw i przyznanych
uprawnien oraz przenoszenie prawa wiasnosci do obiektu na innego
uzytkownika. Dziatanie aplikacji podczas dodawania i usuwania danych
bedzie prawidtowe, jezeli zastosowana zostanie transakcja. Poprawe
wydajnosci bazy i zmniejszenie pliku zapewni operacja kompaktowania
bazy danych, a udostepnienie wsrod wielu uzytkownikow jest mozliwe
po zastosowaniu replikacji bazy danych. Wszystkie wymienione zadania
uczen wykonuje korzystajgc z gotowych i dostepnych narzedzi interfejsu
uzytkownika, a czes¢ wskazang przez nauczyciela powinien wykonac
w postaci kodu.

Organizacja zaje¢ w laboratorium powinna zapewnia¢ warunKi
samodzielnej i efektywnej pracy uczniow. Programowanie powinno by¢
realizowane w blokach sktadajgcych sie z 3 godzin lekcyjnych.

Uczen powinien samodzielnie skompilowa¢ program, usungé btedy
| przeprowadzi¢ procedury testujgce wedtug wskazowek nauczyciela.
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Kazdy program powinien by¢ doktadnie sprawdzony i oceniony przez
nauczyciela. Szczegodlnie wazna jest na tym etapie pomoc
prowadzgcego zajecia przy usuwaniu btedow w programach uczniéw
stabszych, dlatego tez zajecia powinny odbywac¢ sie w grupie 8 - 12
osobowe;.

6. Propozycje metod sprawdzania i oceny osiggnieé

edukacyjnych ucznia

Do sprawdzania wiadomosci i umiejetnosci ucznia proponuje sie
zastosowac:

— sprawdziany ustne i pisemne,
— testy osiagnie¢ szkolnych,
— obserwacje ucznia podczas wykonywanych zajec.

W trakcie kontroli i oceny osiggnie¢ ucznia, nalezy zwroci¢ uwage
na umiejetnos¢ wykorzystania wiedzy w praktyce programowania,
znajomos¢ zasad zabezpieczania obiektow baz danych, na wykazanie
znajomosci podstaw jezykOw programowania, a takze na samodzielng
prace.

Uczen powinien zapewni¢ bezpieczny dostep do informaciji
przechowywanych w bazie danych, wykorzystujgc elementy jezykow
programowania poznanych w czasie realizacji catego cyklu nauczania.

Prawidlowg prace aplikacji uczen powinien zademonstrowac
uruchamiajac jg jednoczesnie na kilku stanowiskach, symulujgc prace
wielu uzytkownikow o réznych uprawnieniach. Zalecane jest, aby kazdy
uczen wykonat réwniez wiasny projekt bazy danych. Tematy powinien
przygotowa¢ nauczyciel prowadzacy zajecia pod koniec realizaciji
pierwszej jednostki modutowej. Ocena tego projektu powinna miec
decydujacy wptyw na ocene koncowg modutu.
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Modut 312[01].Z4
Systemy operacyjne

1.

Cele ksztalcenia

W wyniku procesu ksztatcenia uczen/stuchacz powinien umiec¢:

okreslac typowe ustugi sieciowego systemu operacyjnego,

wyjasniac pojecia: klient/serwer, peer to peer,

postugiwacC sie systemami operacyjnymi i sieciami komputerowymi
poznanymi w szkole,

postugiwac sie zasobami sieci Internet,

porozumiewac sie za pomocg poczty elektronicznej,

zarzadzac systemami i sieciami poznanymi w szkole,

konfigurowaé srodowisko pracy systemu operacyjnego,

zaktadac konta uzytkownikom,

nadawac uprawnienia uzytkownikom,

instalowaC nowe programy i urzgdzenia,

korzystac z podsystemu wydrukéw,

wyjasniaC zabezpieczenia systemu operacyjnego i sieciowego,
instalowaC wybrane systemy operacyjne i sieci,

nadzorowac prace systemu operacyjnego i sieci,

tworzyC kopie zapasowe systemu,

postugiwac sie dokumentacjg systemu i literaturg specjalistyczna,
postugiwac sie terminologig zawodowg w jezyku angielskim,

stosowac przepisy bezpieczenstwa i higieny pracy podczas pracy
Z komputerem.

2. Wykaz jednostek modutowych
: : Orientacyjna
Symbol Jean'StkI Nazwa jednostki modutowe;j liczba godzin
modutowej AP
na realizacje
Administrowanie systemem operacyjnym
312[01].24.01 Windows opartym na technologii NT 95
312[01].24.02 Administrowanie systemem operacyjnym UNIX 105
312[01].24.03 Administrowanie systemem operacyjnym 52
Novell
Razem: 252
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3. Schemat uktadu jednostek modutowych

( )
312[01].Z4
Systemy operacyjne
. ¢ J
4 )
312[01].Z4.01
Administrowanie systemem operacyjnym
Windows opartym na technologii NT
\ ¢ J/
4 )
312[01].Z4.02

Administrowanie systemem
operacyjnym UNIX

v

312[01].Z4.03
Administrowanie systemem
operacyjnym Novell
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Wykaz literatury nalezy aktualizowa¢ w miare ukazywania sie nowych
pozycji wydawniczych.
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Jednostka modutowa 312[01].24.01
Administrowanie systemem operacyjnym Windows
opartym na technologii NT

1. Szczegobtowe cele ksztalcenia

W wyniku procesu ksztatcenia uczen/stuchacz powinien umiec:

— zaplanowac i utworzy¢ konta uzytkownikéw,

— skonfigurowac profile i polisy uzytkownikéw,

— zaplanowac skrypty logowania dla uzytkownikow,

— zaplanowac i utworzyc¢ grupy lokalne i globalne,

— zaplanowac wykorzystanie grup wbudowanych,

— zastosowac programy do zarzadzania kontami uzytkownikow,

— zastosowac programy do zarzgdzania kontrolerami domeny
i hierarchiczng strukturg Active Directory,

— zaplanowac udostepnianie folderéw,

— zaplanowac i przypisa¢ uprawnienia NTFS,

— zastosowac programy do zarzadzania uprawnieniami,

— zainstalowac drukarki lokalne i sieciowe,

— zastosowac programy do inspekcji zasobow i zdarzen,

— zaplanowac archiwizacje i odtwarzanie danych z tasmy,

— zainstalowac¢ system WINDOWS, w tym workstation i serwer,

— skonfigurowac¢ Windows dla osiggniecia zadanej efektywnosci,

— zainstalowac wybrane urzadzenia i programy w Windows,

— skonfigurowac¢ system Windows do wspétpracy z innymi systemami
operacyjnymi,

— zastosowac rejestr do konfiguracji Windows,

— zastosowac skrypty do automatyzacji pracy w srodowisku Windows.

2. Materiat nauczania

Podstawowe informacje o systemach operacyjnych Windows opartych
o technologie NT, z uwzglednieniem Active Directory.
Bezpieczenstwo systemu, zabezpieczenia C2.

Systemy plikdw uzywane przez Windows.

Prawa NTFS.

Administrowanie dyskami, katalogami i plikami.

Srodowisko uzytkownika: polisy kont, profile, skrypty logowania.
Administrowanie srodowiskiem uzytkownika.

System drukowania.

Praca Windows w srodowisku sieciowym.

Monitorowanie pracy systemu.

Instalacja i konfiguracja Windows.

Archiwizowanie systemu Windows.
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. Cwiczenia
Utworzenie polisy domeny.
Uzytkowanie edytora rejestru.
Przygotowanie profili sprzetowych.
Instalowanie systemu plikéw FAT, NTFS. Kompresja danych.
Ustanawianie praw do plikow i folderéw.
Zaktadanie kont uzytkownika.
Konfigurowanie polisy kont, profili uzytkownika, skryptow logowania.
Modyfikowanie parametréw konta uzytkownika, przypisanie profili
do konta.
Instalowanie, konfigurowanie i udostepnianie drukarki w sieci.
Instalowanie kontrolerow domen i Active Directory.
Instalowanie wybranych komponentow sieciowych.
Konfigurowanie protokotow sieciowych.
Instalowanie dostepu do Internetu.
Nadzorowanie pracy systemu.
Planowanie kopii systemu.
Instalowanie systemu.

e o 0o 0 0 0 o o

4. Srodki dydaktyczne

Zestawy komputerowe.

System operacyjny Windows w wersji serwer i workstation.
Resource kit dla Windows.

Plansze, foliogramy, slajdy.

5. Wskazania metodyczne do realizacji programu jednostki

Absolwent szkoty moze by¢ zatrudniony jako administrator systemu
z ,Rodziny Windows NT”. Program jednostki i tresci ksztatcenia majg
na celu stworzenie podstaw do petnienia takiej funkcji.

Podczas ¢wiczenh uczen powinien opanowac umiejetnosci:

— postugiwania sie wiedzg o budowie systemu Windows,
— administrowania systemem w podstawowym zakresie,
— instalowania podstawowych skfadnikéw systemu,

— wyrobienia nawyku korzystania z dokumentac;ji.

W trakcie zaje¢ wuczen powinien samodzielnie instalowac,
konfigurowac¢ i uruchamia¢ stacje roboczg i/lub serwer, tworzy¢ konta
uzytkownikow i testowaC przygotowane przez siebie sSrodowisko
sieciowe.

W szkole dla dorostych, ze wzgledu na zmniejszong liczbe godzin,
wyszczegolnione tematy nalezy realizowa¢ w zawezonym zakresie,
skupiajgc sie na umiejetnosciach praktycznych.

Zajecia powinny by¢ prowadzone w grupach 8-12 osobowych.
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6. Propozycje metod sprawdzania i oceny osiggnieé

edukacyjnych ucznia

Sprawdzanie umiejetnosci ucznia powinno odbywac sie w trakcie i pod
koniec realizacji programu jednostki modutowej. Kryteria oceniania
nalezy podac¢ na poczatku zajec.

Osiagniecia nalezy ocenia¢ na podstawie sprawdzianéw ustnych,
pisemnych i praktycznych oraz testow osiggniec¢ szkolnych.

Umiejetnosci ucznidow nalezy sprawdza¢ obserwujgc ich prace
w czasie wykonywania ¢wiczen praktycznych.

Wymagania na ocene dopuszczajgcg obejmuja: znajomosc¢
podstawowych elementéw systemu, zasad pracy z systemem Windows
oraz uruchamianie aplikacji dostepnych dla uzytkownika. Wymagania
na ocene dostateczng: administrowanie systemem w niewielkim
zakresie. Wymagania na ocene dobrg: instalowanie systemu Windows,
administrowane systemem w podstawowym zakresie. Wymagania
na ocene bardzo dobra: analizowanie pracy systemu w sytuacjach
awaryjnych, zaprojektowanie systemu dla potrzeb niewielkiej liczby
uzytkownikow.

Podczas kontroli i oceny osiggnie¢ uczniow nalezy zwracaC uwage
na:

— poprawnosc¢ wykonanych zadan,
— szybkosc¢ i bezbtedne wykonywanie zadan.
W procesie oceniania nalezy uwzgledni¢ obowigzujaca skale ocen.
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Jednostka modutowa 312[01].24.02
Administrowanie systemem operacyjnym UNIX

1.

Szczegotowe cele ksztatcenia

W wyniku procesu ksztatcenia uczen/stuchacz powinien umiec¢:

2

wyjasni¢ podstawowe cechy systemu UNIX,

wyjasni¢ pojecia wielodostepu i wielozadaniowosci,

zastosowac programy do pracy z plikami i katalogami,

zastosowac edytor vi do pracy z plikami,

postuzycC sie pocztg elektroniczna,

postuzy¢ sie filtrami, potokami, strumieniami i przeadresowywaniem
strumieni danych,

zastosowa¢ wybrane programy systemowe, narzedziowe i uzytkowe
systemu UNIX,

zastosowac polecenia powtoki UNIX ksh i csh,

zaprojektowacé, dokonac¢ edycji, zmodyfikowa¢ i wykonacC skrypty
zawierajgce polecenia przetwarzania dla powtok,

zastosowac jezyk C++ do programowania systemowego w UNIX,
zastosowac programy i skrypty do zakfadania kont uzytkownikow,
zaproponowac skrypty do modyfikowania parametrow kont,
zaplanowac i zastosowac system zabezpieczen i autoryzacji UNIX,
zaprojektowac skrypty zgtoszeniowe w srodowisku UNIX,

zastosowacC zarzgdzanie procesami do rownolegtego wykonywania
wielu zadan,

zastosowac inne systemy plikow i obstuge pamieci zewnetrznych,
zastosowac programy umozliwiajgce dostep do plikow DOS,
uruchomic programy typu DOS w srodowisku UNIX,

zaplanowac backup systemu,

uruchomic¢ i zatrzymac system, przetgczyC¢ miedzy roznymi trybami
pracy,

skonfigurowaé system w celu osiggniecia odpowiedniej wydajnosci
i efektywnosci,

zainstalowac system UNIX i wybrane oprogramowanie systemowe,
zainstalowac¢ i skonfigurowaé system X Windows oraz programy
do zarzgdzania pulpitem,

postuzyc¢ sie programami WWW, FTP, e-mail w srodowisku UNIX,
zastosowac programy biurowe i graficzne w srodowisku UNIX.

Materiat nauczania

Model OSI.
Protokoty TCPIP.
Charakterystyka systemu UNIX.
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Praca wielodostepna i wielozadaniowa.
System plikdw systemu UNIX.

System zabezpieczen systemu UNIX.
Powtoki systemu UNIX. Skrypty.
Zarzadzanie kontami uzytkownikow.
Programy uzytkowe w srodowisku UNIX.
Drukowanie.

Skrypty logowania.

Instalacja systemu UNIX.

Archiwizacja systemu.

e 6 o o o o o o o o o

4.

. Cwiczenia

Rozpoczynanie pracy w systemie. Wybor powtoki.
Wykonywanie operacji na plikach i katalogach.
Poréwnywanie wybranych polecen DOS i UNIX.
Modyfikowanie prawa dostepu do plikow i katalogow.
Archiwizowanie i kompresja plikow.

Wykonywanie polecen powtoki ksh.

Wykonywanie polecen powtoki csh.

Poréwnywanie mozliwosci powtok ksh i csh.
Tworzenie skryptow dla wybranych powtok.
Montowanie systemow plikdw.

Administrowanie kontami uzytkownikow za pomocg programow
i skryptow.

Zarzadzanie procesami w powtokach UNIX.
Wykonywanie pracy w srodowisku X Windows.
Konfigurowanie X Windows.

Drukowanie w srodowisku systemu UNIX.
Projektowanie skryptow logowania.

Instalowanie systemu UNIX.

Archiwizowanie systemu i odzyskiwanie danych.

Srodki dydaktyczne

Zestawy komputerowe.

Wybrane elementy sieciowe.

Foliogramy.

Oprogramowanie testowe UNIX do celow eksperymentalnych
lub réwnowazne np. LINUX.

Dokumentacja systemu w formie elektronicznej lub papierowe;.
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5. Wskazania metodyczne do realizacji programu jednostki

Program jednostki modutowej ma na celu zapewnienie absolwentowi
szkoty podstaw do petnienia funkcji administratora systemu UNIX.

Realizacja tresci programowych obejmuje umiejetnosci w zakresie:

— postugiwania sie wiedzg o budowie systemu UNIX,

— dobierania systemu operacyjnego do potrzeb klienta,
— administrowania systemem w podstawowym zakresie,
— instalowania podstawowych skfadnikéw systemu,

— wyrobienia nawyku korzystania z dokumentac;ji.

W trakcie zaje¢ uczen powinien samodzielnie instalowac,
konfigurowa¢ i uruchamiac stacje roboczg i/lub serwer oraz tworzyc
konta uzytkownikow i testowac przygotowane przez siebie srodowisko.

Zajecia powinny by¢ prowadzone w grupach 8-12 osobowych.

6. Propozycje metod sprawdzania i oceny osiagniec

edukacyjnych ucznia

Sprawdzanie umiejetnosci ucznia powinno odbywac sie w trakcie i pod
koniec realizacji programu jednostki modutowej. Kryteria oceniania
nalezy podac¢ na poczatku zajec.

Osiggniecia nalezy ocenia¢ na podstawie sprawdzianow ustnych,
pisemnych i praktycznych oraz testéw osiggniec szkolnych.

Umiejetnosci ucznidw nalezy sprawdza¢ obserwujgc ich prace
w czasie wykonywania ¢wiczen praktycznych.

Wymagania na ocene dopuszczajgcg obejmujg: znajomosc
podstawowych elementow systemu, zasad pracy z systemem UNIX oraz
uruchamiania aplikacji dostepnych dla uzytkownika. Wymagania
na ocene dostateczng: administrowanie systemem w niewielkim
zakresie. Wymagania na ocene dobra: instalowanie systemu UNIX,
administrowanie systemem w podstawowym zakresie. Wymagania
na ocene bardzo dobrg: analizowanie pracy systemu w sytuacjach
awaryjnych, zaprojektowanie systemu dla potrzeb niewielkiej liczby
uzytkownikow.

Podczas kontroli i oceny osiggnie¢ ucznia nalezy zwracac¢ uwage na:
— poprawnosc¢ wykonanych zadan,

— umiejetnos¢ wskazania i poprawiania btedéw w zadaniu,
— szybkosc i bezbtedne wykonywanie zadan.
W procesie oceniania nalezy uwzgledni¢ obowigzujaca skale ocen.

77



Jednostka modutowa 312[01].24.03
Administrowanie systemem operacyjnym Novell

1. Szczegobtowe cele ksztalcenia

W wyniku procesu ksztatcenia uczen/stuchacz powinien umiec¢:

— wyjasnic charakterystyke techniczng i cechy systemu Novell,

— okresli¢ strukture katalogow systemu Novell,

— zastosowac programy do mapowania napedow w sieci Novell,

— zaplanowac i zastosowac system zabezpieczen sieci,

— zastosowac stacje robocze do wykonywania okreslonych zadan,

— zastosowac wybrane programy sieciowe,

— zastosowac programy do drukowania w sieci Novell,

— zaplanowac skrypty zgtoszeniowe,

— zastosowac programy do tworzenie kont uzytkownikow,

— zastosowa¢ programy do zarzadzania obiektami w wielo-
kontekstowym srodowisku NDS,

— zastosowac polecenia stacji obstugi zbiorow,

— zaplanowac procedury archiwizacji systemu,

— zainstalowac oprogramowanie klienta w sieci Novell,

— zainstalowac system Novell,

— skonfigurowac serwer Novell dla uzyskania zatozonej efektywnosci.

2. Materiat nauczania

Model sieci OSI.

Protokoty IP, TCPIP i IPX/SPX.
Topologie sieci - parametry.
Charakterystyka sieci Novell.

Obiekty w sieci Novell.

System plikdw sieci Novell.

System zabezpieczen sieci. Kontekst. NDS.
Zarzadzanie obiektami w NDS.
Programy pomocnicze stacji robocze;.
Programy pomocnicze serwera.
Drukowanie.

Skrypty logowania.

Instalacja systemu Novell.
Archiwizacja systemu.
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. Cwiczenia
Wiaczanie sie do pracy w sieci.
Praca z plikami i katalogami.
Mapowanie napedow.
Drukowanie na drukarce sieciowe;j.
Zarzadzanie drukowaniem sieciowym.
Przydzielanie uprawnien dysponenta do obiektow NDS.
Modyfikowanie uprawnien dziedziczonych do obiektéw NDS.
Okreslanie uprawnien efektywnych do obiektow NDS.
Tworzenie obiektéw w strukturze NDS. Praca wielokontekstowa.
Modyfikowanie cech i zarzgdzanie obiektami w strukturze NDS.
Uruchamianie polecen na konsoli serwera.
Uzyskiwanie zdalnego dostepu do serwera.
Instalowanie i konfigurowanie oprogramowania klienta.
Projektowanie skryptow zgtoszenia: uzytkownika, profilowego
i kontenerowego.
Projektowanie, kompilowanie i poprawianie programu menu.
Archiwizowanie i odzyskiwanie danych.
Instalowanie i konfigurowanie sieci Novell.
Nadzorowanie pracy sieci. AUDIT.
Obstugiwanie programu pocztowego.
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4. Srodki dydaktyczne

Zestawy komputerowe.

Wybrane elementy sieciowe.

Foliogramy.

Oprogramowanie testowe Novell do celéw eksperymentalnych.
Dokumentacja produktu w formie elektronicznej lub papierowe;.

5. Wskazania metodyczne do realizacji programu jednostki
Absolwent szkoty moze by¢ zatrudniony jako administrator systemu
Novell. Program jednostki ma na celu ksztattowanie umiejetnosci ucznia
niezbednych do petnienia takiej funkcji.
Podczas ¢wiczen uczen powinien opanowac umiejetnosci:
— postugiwania sie wiedzg o budowie systemu Novell,
— dobierania wersji systemu operacyjnego do potrzeb klienta,
— administrowania systemem w podstawowym zakresie,
— instalowania podstawowych sktadnikow systemu i sieci,
— wyrobienia nawyku korzystania z dokumentacji.
W trakcie zaje¢ uczen powinien samodzielnie instalowac,
konfigurowac¢ i uruchamia¢ stacje roboczg i/lub serwer, tworzy¢ konta
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uzytkownikow i testowac przygotowane przez siebie srodowisko.

Do osiggniecia zamierzonych celdw ksztatcenia proponuje sie
zastosowanie programowanych metod nauczania z wykorzystaniem
komputera oraz ¢wiczen praktycznych.

Zajecia powinny by¢ prowadzone w grupach 8-12 osobowych.

6. Propozycje metod sprawdzania i oceny osiggnieé

edukacyjnych ucznia

Sprawdzanie umiejetnosci ucznia powinno odbywacé sie w trakcie
i pod koniec realizacji programu jednostki modutowej. Kryteria oceniania
nalezy okresli¢ na poczatku zajec.

Osiagniecia nalezy oceniaC na podstawie sprawdziandéw ustnych,
pisemnych i praktycznych oraz testow osiggniec szkolnych.

Umiejetnosci uczniow nalezy sprawdza¢ obserwujgc ich prace
w czasie wykonywania ¢wiczen praktycznych.

Wymagania na ocene dopuszczajgcg obejmujg: znajomosc¢
podstawowych elementéw systemu, zasad pracy z systemem Novell
oraz uruchamianie aplikacji dostepnych dla uzytkownika. Wymagania
na ocene dostateczng: administrowanie systemem w niewielkim
zakresie. Wymagania na ocene dobra: instalowanie systemu Novell,
administrowane systemem w podstawowym zakresie. Wymagania
na ocene bardzo dobra: analizowanie pracy systemu w sytuacjach
awaryjnych, zaprojektowanie systemu dla potrzeb niewielkiej liczby
uzytkownikow.

Podczas kontroli i oceny osiggnie¢ ucznia nalezy zwraca¢ uwage na:
— poprawnosc¢ wykonanych zadan,

— umiejetnos¢ wskazywania i poprawiania btedow w zadaniu,
— szybkosc¢ i bezbtedne wykonywanie zadan.
W procesie oceniania nalezy uwzgledni¢ obowigzujaca skale ocen.
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Modut 312 [01].Z5
Praktyka zawodowa

1.

Cele ksztalcenia

W wyniku procesu ksztatcenia uczen/stuchacz powinien umiec:

charakteryzowac strukture organizacyjng przedsiebiorstwa oraz stuzb
informatycznych w przedsiebiorstwie,

rozroznia¢ rodzaj dziatalnosci przedsiebiorstwa,

organizowaC wtasne stanowisko pracy w zakresie przetwarzania
informaciji,

dobiera¢ konfiguracje sprzetu i oprogramowania komputerowego dla
réznych zastosowan,

testowac i serwisowac sprzet komputerowy,

projektowac ulotke reklamowag przedsiebiorstwa,

rozbudowywac i udoskonala¢ zestaw komputerowy poprzez wymiane
elementéw,

postugiwaC sie gotowymi pakietami oprogramowania uzytkowego
i narzedziowego,

zbieraC dane dla systemow przetwarzania informacji,

korzystac z zasobow sieci komputerowych LAN, MAN, WAN,
nadzorowac prace lokalnej sieci komputerowej,

organizowac i wykonywac prace w zakresie ustug informatycznych dla
uzytkownikow lub zleceniodawcow,

administrowa¢ bazami danych i systemami przetwarzania informacji
w przedsiebiorstwie,

projektowac bazy danych na uzytek przedsiebiorstwa,

administrowa¢ bazami danych i systemami przetwarzania informaciji
w przedsiebiorstwie informatycznym,

przedstawiaC zweryfikowane i przetworzone dane w sposob graficzny,
postugiwac sie terminologig zawodowg w jezyku angielskim,

korzystac z instrukcji i literatury w jezyku angielskim.
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2. Wykaz jednostek modutowych

: : Orientacyjna
Symbol Jean.Stk' Nazwa jednostki modutowe] liczba godzin
modutowej AP
na realizacje
Stosowanie przepiséw bezpieczenstwa
312[01].25.01 i higieny pracy, ochrony przeciwpozarowej 8
i ochrony Srodowiska
312[01].25.02 .Orgar.nz.aCJa d;mfalnosm .gogpodarczej 32
i administracyjnej przedsiebiorstwa
312[01].25.03 Realizacja zadan w warunkach zaktadu 100
pracy
Razem: 140

3. Schemat uktadu jednostek modutowych

4 D
312[01].Z5
Praktyka zawodowa
\ J
( ¢ )
312[01].25.01

Stosowanie przepiséw bezpieczenstwa
i higieny pracy, ochrony
przeciwpozarowej i ochrony srodowiska

v

312[01].25.02
Organizacja dziatalnosci gospodarczej
i administracyjnej przedsiebiorstwa

v

312[01].25.03
Realizacja zadan
w warunkach zaktadu pracy
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Jednostka modutowa 312[01].25.01

Stosowanie przepisow bezpieczenstwa i higieny
pracy, ochrony przeciwpozarowej i ochrony
srodowiska

1. Szczegotowe cele ksztalcenia

W wyniku procesu ksztatcenia uczen/stuchacz powinien umiegé:

— zastosowaC przepisy bezpieczenstwa i higieny pracy, ochrony
przeciwpozarowej i ochrony srodowiska,

— rozrozni¢ strukture organizacyjno — ustugowg przedsiebiorstwa
informatycznego,

— zastosowaC przepisy, regulamin i zasady okreslajgce obowigzki
pracownika przedsiebiorstwa,

— zidentyfikowac przeptyw informacji w przedsiebiorstwie,

— przedstawic¢ strukture pracy i organizacji stanowiska informatycznego,

— przedstawi¢ zasady wspotpracy w zespole dla uzyskania zatozonego
celu.

2. Materiat nauczania

Przepisy bezpieczenstwa i higieny pracy, ochrony przeciwpozarowej
i ochrony srodowiska.

Struktura organizacyjno - ustugowa przedsiebiorstwa informatycznego.
Przepisy, regulaminy i zasady okreslajgce obowigzki pracownikow
przedsiebiorstwa, prawna ochrona pracy.

Schemat przeptywu informacji w przedsiebiorstwie.

Struktura pracy i organizacja stanowiska informatycznego.

Zasady wspotpracy w zespole.

3. Wskazania metodyczne do realizacji programu jednostki

Program jednostki modutowej zawiera ogolne informacje dotyczace
przepisow  bezpieczenstwa i higieny pracy oraz ochrony
przeciwpozarowej i ochrony srodowiska, z jakimi powinien zostac
zapoznany praktykant po przyjsciu do zaktadu pracy. Tresci programowe
zawarte w tej jednostce metodycznej powinny by¢ realizowane
w pierwszej kolejnosci.

Podczas realizacji zagadnien ujetych w jednostce, wskazane jest
zwrocenie szczegolnej uwagi na: zapoznanie ucznia ze specyficzng
strukturg organizacyjng zakfadu pracy, w ktorym odbywa praktyke,
przepisami i regulaminami jakie obowigzujg na okreslonym stanowisku,
ergonomig stanowiska pracy, jego estetykg. Wazne jest rowniez
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uswiadomienie koniecznosci przestrzegania zasad etyki podczas
wspotpracy z zespotem pracowniczym.

4. Propozycje metod sprawdzania i oceny osiggniec
edukacyjnych ucznia
Oceny osiggnie¢ edukacyjnych ucznia z zakresu programu jednostki
modutowej dokonuje opiekun praktyk zawodowych na podstawie
obserwacji czynnosci wykonywanych przez ucznia podczas realizacji
zadan oraz dzienniczka praktyk.
W procesie oceniania szczego6lng uwage nalezy zwrdcic na:
— przestrzeganie dyscypliny pracy,
— samodzielnos¢ podczas wykonywania pracy,
— jakos¢ wykonanej pracy,
— przestrzeganie przepiséw bezpieczenstwa i higieny pracy.
Na zakonczenie realizacji programu jednostki modutowej, opiekun
praktyki powinien wpisaC w dzienniczku praktyk opinie o pracy
I postepach ucznia oraz ocene koncowa.
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Jednostka modutowa 312[01].25.02
Organizacja dzialalnosci gospodarczej
i administracyjnej przedsiebiorstwa

1. Szczegdbtowe cele ksztalcenia

W wyniku procesu ksztatcenia uczen/stuchacz powinien umiec¢:

— okresli¢ strukture organizacyjng przedsiebiorstwa i charakter jego
dziatalnosci,

— wskaza¢ miejsce i znaczenie prac informatycznych w dziatalnosci
przedsiebiorstwa,

— uporzadkowac elementy przetwarzania informacji: dane wejsciowe,
obieg dokumentow, wprowadzanie danych,

— wyjasnic¢ zakres prowadzenia prac w przedsiebiorstwie,

— obstuzy¢ programy do gromadzenia, przekazywania i przetwarzania
informacii,

— zastosowa¢ zasady administrowania systemami informatycznymi
| archiwizacjg danych.

2. Materiat nauczania

Zapoznanie ze strukturg organizacyjng przedsiebiorstwa i charakterem
jego dziatalnosci.

Okreslanie miejsca i znaczenia prac informatycznych w dziatalnosSci
przedsiebiorstwa.

Przetwarzanie informacji: dane wejsciowe, obieg dokumentow.
Wprowadzanie danych, formy wynikéw i sposob ich wykorzystania.
Okreslanie zakresu prowadzenia prac w przedsiebiorstwie.

Gromadzenie i przekazywanie informaciji przeznaczonych
do przetwarzania.

Administrowanie systemami informatycznymi i archiwizacja danych.

3. Wskazania metodyczne do realizacji programu jednostki

Tresci programowe jednostki modutowej majg na celu zapoznanie
ucznia z prowadzeniem dokumentacji przedsiebiorstwa, jej obiegiem,
strukturg organizacyjng i administrowaniem przedsiebiorstwem.

Przewidziana programem  praktyka powinna odbywacC sie
na stanowiskach, na ktorych w przysziosci moze pracowac technik
informatyk.

Nauczyciel praktycznej nauki zawodu powinien zwréciC uwage
na zagadnienia zwigzane z przetwarzaniem informacji, zakresem prac
prowadzonych w przedsiebiorstwie, zasadami administrowania
przedsiebiorstwem i archiwizacjg danych.
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4. Propozycje metod sprawdzania i oceny osiggnieé

edukacyjnych ucznia

Oceny osiggnie¢ edukacyjnych ucznia z zakresu programu jednostKki
modutowej dokonuje opiekun praktyk zawodowych na podstawie
obserwacji czynnosci wykonywanych przez ucznia podczas realizacji
zadan oraz dzienniczka praktyk.

W procesie oceniania szczego6lng uwage nalezy zwrdcic na:
— przestrzeganie dyscypliny pracy,
— samodzielnos¢ podczas wykonywania pracy,
— jakosc¢ wykonanej pracy,
— przestrzeganie przepiséw bezpieczenstwa i higieny pracy.

Na zakonczenie realizacji programu jednostki modutowej, opiekun
praktyki powinien  wpisaé w dzienniczku praktyk opinie o pracy
i postepach ucznia oraz ocene koncowa.
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Jednostka modutowa 312[01].25.03
Realizacja zadan w warunkach zaktadu pracy

1. Szczegobtowe cele ksztalcenia

W wyniku procesu ksztatcenia uczen/stuchacz powinien umiec¢:

— dokona¢ konfiguracji sprzetu komputerowego i oprogramowania,

— zaplanowac proces gromadzenia i kontroli danych,

— przetworzy¢ i wykorzystac wyniki,

— zainstalowacC iuruchomi¢ systemy oprogramowania uzytkowego,
wiasciwe dla profilu przedsiebiorstwa,

— zastosowac sprzet komputerowy w przedsiebiorstwie,

— wykorzystac oprogramowanie uzytkowe i systemowe
w przedsiebiorstwie.

2. Materiat nauczania

Konfigurowanie sprzetu komputerowego w przedsiebiorstwie. Montaz,
naprawa, konserwacja i obstuga serwisowa.

Wykorzystywanie  oprogramowania uzytkowego i systemowego
w przedsiebiorstwie.

Ochrona danych, programow i procesorow przetwarzania oraz struktura
danych dla przetwarzanego zadania.

Wykonywanie [ stosowanie oprogramowania uzytkowego
w przedsiebiorstwie.

Instalowanie i uruchamianie aplikacji uzytkowych oraz systeméw
operacyjnych, wiasciwych dla przedsiebiorstwa.

3. Wskazania metodyczne do realizacji programu jednostki

Realizacja tresci programowych jednostki modutowej ma na celu
uksztattowanie umiejetnosci praktycznego wykorzystania zdobytej
wiedzy. Przed rozpoczeciem praktyki nalezy = opracowac
jej harmonogram. Realizacja praktyki zawodowej bedzie zalezecC
od dziatalnosci przedsiebiorstwa. Mozna jg odbywaC wszedzie tam,
gdzie niezbedna jest wiedza informatyczna w zakresie instalowania
i uruchamiania programéw, a takze uruchamiania, prowadzenia
i uaktualniania baz danych, systemow oprogramowania uzytkowego dla
roznych zastosowan. Dlatego tez daje sie mozliwos¢ swobody
w dobieraniu zagadnien tematycznych stosownie do mozliwosci
przedsiebiorstwa. Jezeli praktyka bedzie odbywac sie
w przedsiebiorstwach zajmujgcych sie uzytkowaniem, dystrybucjg
sprzetu komputerowego czy punktach serwisowych sprzetu
komputerowego, uczen powinien mie¢ mozliwos¢é konfigurowania
stanowiska komputerowego, sieci. W tym przypadku uczen powinien
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mieC takze mozliwosC testowania idiagnozowania sprzetu, jego
rozbudowywania i udoskonalania poprzez wymiane elementéw. Nalezy
jednak mie¢ na uwadze zrealizowanie w jak najwyzszym stopniu
zatozonych w jednostce modutowej celow ksztatcenia.

4. Propozycje metod sprawdzania i oceny osiggnieé

edukacyjnych ucznia

Praktyka ma na celu ukazanie rzeczywistych mozliwosci zastosowan
informatyki i organizaciji pracy w przedsiebiorstwie.

Opiekunem praktyki w zaktadzie pracy powinien by¢ pracownik
majacy profesjonalne kwalifikacje. Uczen zobowigzany jest do
prowadzenia dzienniczka praktyk, w ktorym odnotowuje date, tematy
wykonywanych prac, opis czynnosci oraz sposob w jaki zostat
rozwigzany napotkany problem. Zapis powinien by¢ przejrzysty, czytelny
i potwierdzony podpisem prowadzgcego praktyke zawodowsg. Praktyka
jest zaliczana na podstawie sprawozdania (dzienniczka praktyk)
i egzaminu sprawdzajgcego wiadomosci i umiejetnosci uzyskane
podczas praktyki.

Zaliczenie modutu praktyki zawodowej jest warunkiem ukonczenia
przez ucznia procesu ksztatcenia.
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Modut 312[01].S1
Aplikacje internetowe

1. Cele ksztatcenia

W wyniku procesu ksztatcenia uczen/stuchacz powinien umiec¢:

— projektowac strony WWW,

— stosowac wybrane jezyki programowania do tworzenia stron,

— stosowacd formatowanie tekstéw i arkusze stylow,

— stosowacé grafike, animacje i dzwiek do uatrakcyjnienia stron,

— stosowac tabele i formularze na stronach WWW,

— planowac¢ mapy obrazowe na strony,

— projektowac obstuge zdarzen na stronach WWW,

— okreslac¢ funkcje klienta i serwera dla ustug Internetowych,

— wspotpracowaC z bazg danych poprzez strony WWW i realizowac
zapytania w jezyku SQL,

— stosowaé techniki bezpiecznego przekazywania informacji przez
Internet,

— stosowacd jezyk Java i JavaScript w podstawowym zakresie,

— publikowac strony WWW na serwerze,

— instalowac i konfigurowac serwer i przeglagdarke WWW.

2. Wykaz jednostek modutowych

. . Orientacyjna
Symbcal denO.Stk' Nazwa jednostki modutowe;j liczba godzin
modutowe na realizacje
312[01].S51.01 Projektowanie stron WWW 72
312[01].51.02 Wykorzystywanie jezylfa programowania 79
po stronie przegladarki
312[01].81.03 Uruchamianie aplikacji internetowych 79
T po stronie serwera
Razem: 216
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3. Schemat ukfadu jednostek modutowych

( )
312[01].81
Aplikacje internetowe
\. ¢ J
4 )
312[01].S1.01
Projektowanie stron WWW
\ ¢ J/
4 )
312[01].51.02
Wykorzystywanie jezyka programowania
po stronie przegladarki
\ ¢ J/
e ™
312[01].51.03
Uruchamianie aplikacji internetowych
L po stronie serwera )

4. Literatura

Apache — podrecznik administratora. Praca zbiorowa. Mikom, 2002
Danesh A.: JavaSript. Helion, Gliwice 1999

Jamsa K.: Programowanie WWW. Mikom, 1997

Jamsa K.: Programowanie w Javie. Mikom, 1999

Jones A., Ohlund J.: Programowanie sieciowe w srodowisku Windows.
Wydawnictwo RM, Warszawa 2000

Reilly D. J.: Programowanie aplikacji serwerowych. Wydawnictwo RM,
Warszawa 2002

Stigler M. S., Lisenbardt M. A.: ISS i Proxy Server. Mikom, 2000
Spainhour S. Quercia V.. WebMaster podrecznik Administratora.
Wydawnictwo RM, Warszawa 2000

Welling L, Thomson L.: PHP i MySQL tworzenie stron WWW.
Helion, Gliwice 2002

Young M.: XML krok po kroku. Wydawnictwo RM, Warszawa 2000
Microsoft FrontPage 2000 krok po kroku. Wydawnictwo RM,
Warszawa 2000

Dokumentacja internetowa wybranych jezykoéw: Perl, JavaScript,
VBScript, Java, PHP.

Wykaz literatury nalezy aktualizowa¢ w miare ukazywania sie nowych
pozycji wydawniczych.
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Jednostka modutowa 312[01].S1.01
Projektowanie stron WWW

1.

Szczegotowe cele ksztatcenia

W wyniku procesu ksztatcenia uczen/stuchacz powinien umiec¢:

2

zaplanowac dokument HTML,

zaproponowac formaty dla stron,

zastosowac szablon strony,

umiescic i sformatowac tekst na stronie,

zastosowac listy uporzadkowane i nieuporzgdkowane,
umiesci¢ ilustracje i grafike na stronie,

zaproponowac tto strony,

zastosowac¢ odnosniki dokumentow i hiperlinki do innych stron,
zaplanowacC mapy obrazoéw na stronie,

dotagczy¢ dzwiek do zawartosci strony,

umiesci¢ animacje i filmy na stronie,

dotgczy¢ skompilowane alpety Javy,

zastosowac tabele do prezentacji danych na stronie,
zastosowac formatowanie tabeli,

zaprojektowac wykres na podstawie danych z tabeli,
zastosowac ramki do prezentacji strony,

zastosowac¢ wybrane rodzaje kodowania stron,
zatozy¢ konto pocztowe,

zastosowac program FTP do przesytania stron,
opublikowa¢ strony WWW na serwerze.

Materiat nauczania

Zasady tworzenia dokumentow hipertekstowych.
Operowanie tekstem w dokumencie WWW.
Strony kodowe w dokumentach HTML.

Zaktadki i fgcza.

Grafika na stronach WWW.

Animacje i dzwiek w prezentacjach WWW.
Tabele.

Ramki.

Publikowanie witryny WWW na serwerze.
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. Cwiczenia
Okres$lanie mozliwosci wybranego edytora HTML.
Projektowanie strony WWW na podstawie okreslonego wzoru.
Projektowanie strony WWW zawierajgcej tabele i wykres.
Projektowanie strony WWW zawierajgcej animacje, grafike i dzwiek.
Projektowanie strony WWW z ramkami.
Projektowanie strony WWW z przygotowanymi apletami Javy.
Projektowanie strony WWW z mapg obrazu.
Umieszczanie i testowanie stron WWW na serwerze.
Udostepnianie poczty elektronicznej poprzez strone WWW.

e o6 o o o o o o o

4. Srodki dydaktyczne

System operacyjny z graficzng przegladarkg internetowa.
Serwer WWW.

Dokumentacja opisujgca sktadnie jezyka HTML.
Wybrany edytor HTML.

Programy do obroébki grafiki, animaciji i dzwieku.

5. Wskazania metodyczne do realizacji programu jednostki

Sie¢ komputerowa Internet ma obecnie najwiekszy zasieg i liczbe
uzytkownikow. Zasoby dotgczonych komputerow stanowig
nieograniczony bank informacji. Jest wiele metod uzyskania informacji
isg one zalezne od jej postaci i charakteru. Kazda ustuga jest
realizowana przez inny program. Ukfadajgc program modutu starano sie
skupi¢ na ksztattowaniu umiejetnosci praktycznych, nie narzucajac
konkretnego srodowiska realizacji, zostawiajgc jego dobdr potrzebom
i mozliwosciom szkoty oraz rynku pracy. Ze wzgledu na popularnosc¢
oprogramowania dobrze jest zapewni¢ mozliwos¢ pracy w srodowisku
WINDOWS z serwerem [IS lub UNIX (np. LINUX) z APACHE. Nauke
tworzenia stron nalezy zacza¢ od wykorzystania edytora HTML,
a nastepnie przeksztatca¢ dokumenty w formacie WORDA lub EXCEL
na strony WWW. W p6zniejszym okresie nauki mozna omowic strukture
kodu w HTML i metody jego optymalizacji. Powinno sie przetestowac
wyglad tworzonych stron w réznych przegladarkach, skupiajgc sie
na najpopularniejszych.

W szkole dla dorostych, ze wzgledu na zmniejszong liczbe godzin
zajeC w tygodniowym cyklu nauczania, zagadnienia teoretyczne nalezy
ograniczy¢ do niezbednego minimum, skupiajgc sie na umiejetnosciach
praktycznych.

Poszczegdlne zadania kazdy uczenh powinien wykona¢ samodzielnie,
na indywidualnym stanowisku komputerowym. Zajecia powinny byc¢
prowadzone w grupach 8 -12 osobowych.
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6. Propozycje metod sprawdzania i oceny osiggnie¢
edukacyjnych ucznia
Sprawdzanie wiadomosci i umiejetnosci ucznia powinno odbywac sie
w trakcie i pod koniec realizacji programu jednostki modutowej,
na podstawie kryteriow oceniania przedstawionych na poczatku zajec.
Sprawdzanie umiejetnosci ucznia powinno odbywac sie w formie prac
laboratoryjnych — projektow, praktycznego tworzenia stron WWW
i sprawdza¢ umiejetnos¢  zastosowania  nauczanych  tresci
w przypadkach typowych i problemowych. Podstawowym kryterium
oceny jest umiejetnoSC rozplanowania prezentowanych informacii,
tak aby byty one czytelne i estetyczne oraz doktadnos¢ wykonywanych
prezentacji. Na zakonczenie jednostki nalezy zleci¢ wykonanie projektu.
Obserwujgc czynnosci ucznia podczas wykonywanych c¢wiczen,
nalezy zwrocic uwage na poprawnosC¢ ich wykonania oraz
na umiejetnos¢ wskazania i poprawienia btedow w ¢wiczeniach.

93



Jednostka modutowa 312[01].S1.02
Wykorzystywanie jezyka programowania po stronie
przegladarki

1.

Szczegébtowe cele ksztalcenia

W wyniku procesu ksztatcenia uczen/stuchacz powinien umiec¢:

2

rozroznic statyczny i dynamiczny HTML,

zastosowac arkusze stylow,

zastosowac wybrany jezyk skryptowy po stronie przegladarki,
zastosowac operatory, wyrazenia, zmienne, instrukcje i funkcje
wybranego jezyka skryptowego,

zastosowac obstuge zdarzen zwigzanych z myszg i klawiatura,
zaprojektowac prace z wieloma oknami, otwierac i zamykac okna,
zmienic styl i atrybuty prezentowanego tekstu na stronie,
zastosowac przewijanie tekstu na stronie,

zaplanowac ukrywanie i wyswietlanie obszarow na stronie,
zastosowac animacje i ruch obiektéw na prezentowanej stronie,
zastosowac formularze do prezentacji danych na stronach WWW,
zastosowacé formularz do operacji z bazg danych,

zaprojektowac tabele na stronie WWW,

zastosowac formatowanie do komorek tabeli,

wykonac obliczenia na zawartosciach komorek,

umiesci¢ dane z tabeli na wykresie,

interakcyjnie zmieni¢ rozmiar tabeli,

pobra¢ dane do tabeli z pliku, arkusza i bazy,

zastosowac ramki do rownoczesnej prezentacji wielu dokumentow,
zastosowac cookies w przygotowanych stronach,

zaprojektowa¢, skompilowa¢ i dotgczy¢ programy w Javie
i w JavaScript do prezentowanych stron WWW.,

Materiat nauczania

Struktura dokumentu HTML.

Kaskadowe arkusze stylow.

Wybrany jezyk programowania przegladarki.
Obstuga zdarzen przez przegladarke.
Grafika i animacje na stronach WWW.
Formularze.

Tabele.

Ramki.
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. Cwiczenia
Umieszczanie kodu skryptow w dokumentach HTML.
Modyfikowanie parametréw strony z wykorzystaniem arkuszy stylow.
Prezentacja mozliwosci wybranego jezyka przegladarki.
Wykonywanie obstugi programowej zdarzen myszy i klawiatury
na stronach WWW.
Projektowanie strony z animowanymi obiektami graficznymi.
Przygotowywanie strony zawierajgcej uktadanke (puzzle).
Projektowanie strony z przewijanym tekstem, banery.
Projektowanie formularza z listg przewijang, polami wyboru, polami
tekstowymi, przyciskami polecen.

e Projektowanie  strony  wykonujacej obliczenia na  danych

wprowadzonych do tabeli.
e Projektowanie strony z tabelg korzystajgcq ze zrédta danych.
e Planowanie strony zawierajgcej ramki nawigacyjne i ramki z trescia.

o o o o (W

4. Srodki dydaktyczne

System operacyjny z graficzng przegladarkg internetows.
Serwer WWW z zainstalowang bazg danych.

Wybrany edytor HTML.

Programy do obrébki grafiki, animaciji i dzwieku.
Dokumentacja wybranego jezyka programowania.
Edytor, kompilator i debuger jezyka Java.

5. Wskazania metodyczne do realizacji programu jednostki

Jezyk HTML nieustannie sie rozwija, ciggle dochodzg do niego nowe
mozliwosci. W tresciach modutu starano sie skupi¢ na umiejetnosciach
programowania w jezykach skryptowych po stronie przegladarki.

Ze wzgledu na ich popularnosc¢, proponuje sie zapoznanie ucznidéw
z mozliwosciami jezykéw JavaScript oraz/lub VBScript. Projektowane
strony WWW majg pokaza¢ dodatkowe mozliwosci, udostepniane przez
dynamiczny HTML (zwiekszenia atrakcyjnosci iefektywnosci stron
WWW). Podczas ¢wiczen wskazane jest odwotanie sie do tresci
przekazanych na zajeciach z metodologii programowania.

Cwiczenia z wykorzystaniem jezyka Java mozna traktowaé
jako rozwiniecie zaje¢ z metodologii programowania w C++.

Nalezy przetestowa¢ wyglad tworzonych stron w roznych
przegladarkach.

W szkole dla dorostych, ze wzgledu na zmniejszong liczbe godzin
zajeC w tygodniowym cyklu nauczania, zagadnienia teoretyczne nalezy
ograniczy¢ do niezbednego minimum, skupiajgc sie na umiejetnosciach
praktycznych.
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Poszczegdlne zadania kazdy uczen powinien wykona¢ samodzielnie,
na indywidualnym stanowisku komputerowym. Zajecia powinny by¢
prowadzone w grupach 8 -12 osobowych.

6. Propozycje metod sprawdzania i oceny osiggnieé

edukacyjnych ucznia

Sprawdzanie osiggnie¢ ucznia powinno odbywaé sie w trakcie
realizacji programu jednostki modutowej, na podstawie kryteriow
oceniania przedstawionych na poczatku zajec.

Sprawdzanie umiejetnosci ucznia powinno odby¢ sie w formie prac
laboratoryjnych — projektéw oraz praktycznego tworzenia stron WWW.

Postawione przed uczniami zadania powinny sprawdzac¢ umiejetnosc
zastosowania nauczanych tresci w  przypadkach typowych
i problemowych. Podstawowym kryterium oceny jest umiejetnosc
rozplanowania prezentowanych informacji, tak aby byty one czytelne
i estetyczne oraz dokfadnos¢ wykonywanych prezentacji, a takze
zastosowanie procedur obstugi zdarzen, tabel i formularzy
do operowania na danych.

Uczniowie  powinni wykazaC sie umiejetnoscig programowania
w wybranym jezyku skryptowym, wykorzystujgc tresci przekazane
w ramach przedmiotu: metodologia programowania. Analiza wykonanych
¢cwiczen i koncowego projektu pozwoli okreslic stopien i zakres
opanowania tresci nauczania.
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Jednostka modutowa 312[01].S1.03
Uruchamianie aplikacji internetowych po stronie
serwera

1.

Szczegébtowe cele ksztalcenia

W wyniku procesu ksztatcenia uczen/stuchacz powinien umiec¢:

2

okresli¢ cele stosowania skryptow po stronie serwera,

okresli¢ jezyki stosowane w skryptach CGl,

dobrac odpowiedni jezyk do wykonania zadania,

podtgczy¢ skrypty CGIl do stron HTML,

przesta¢ dane pomiedzy stronami HTML i skryptami CGl,
przetestowac i usungc¢ btedy z programoéw,

zastosowac techniki pracy klient/serwer, podzieli¢ zadanie na czesc¢
wykonywang przez serwer i czes¢ wykonywang przez klienta,
zastosowac reguty bezpiecznego przesytania i dostepu do danych,
zrealizowac bezpieczne transakcje,

zastosowac skrypty CGIl do uruchamiania innych programow,
zaprojektowac dostep do baz danych umieszczonych na serwerze,
wykonac¢ zapytania do baz danych po stronie serwera,
zaprojektowac obstuge map obrazowych po stronie serwera,
utworzyc listy pocztowe,

zastosowacé formularze wieloczesciowe do gromadzenia danych,
zainstalowac wiasne programy i skrypty CGl,

skonfigurowa¢ serwer WWW do obstugi skryptéw CGl.

Materiat nauczania

Opis interfejsu CGl.

Jezyki stosowane do programowania CGl.

Komunikacja skryptéw CGIl z serwerem WWW. Formularze.
Zasady programowania skryptow.

Problemy bezpieczenhstwa w trakcie pracy ze skryptami.
Uruchamianie istniejgcych aplikacji sieciowych.

Dostep do serwera baz danych.

Obstuga formularzy przez serwer WWW.

Mapy obrazowe.

3.

Cwiczenia

Uruchamianie przyktadowych skryptéw po stronie serwera.
Wykonywanie skryptu wyswietlajgcego konfiguracje serwera.
Wykonywanie skryptu pobierajgcego dane z formularza.
Tworzenie sklepu internetowego, obstuga baz danych.
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e Wykonywanie strony z ksiegg gosci.

Wykonywanie strony z licznikiem odwiedzin, licznikiem pobran plikow
I innymi statystykami serwera.

Uruchamianie forum dyskusyjnego, obstuga news.

Wykonywanie strony z ankietg do gromadzenia danych.

Wykonywanie strony z grg interaktywna.

Wykonywanie bezpiecznej strony i serwera WWW.

Obstugiwanie map obrazowych po stronie serwera.

4. Srodki dydaktyczne

System operacyjny z graficzng przegladarkg Internetowa.
Serwer WWW z zainstalowang bazg danych.

Wybrany edytor HTML.

Programy do obrébki grafiki, animaciji i dzwieku.
Dokumentacja wybranego jezyka programowania.
Edytor, kompilator i debuger jezyka C/C++.

Interpreter jezyka Perl.

Interpreter jezyka PHP.

5. Wskazania metodyczne do realizacji programu jednostki

Sie¢ WWW umozliwia kazdemu uzytkownikowi prezentowanie danych
w Internecie w tatwy i ciekawy sposéb. Przy pomocy CGl mozna
wprowadzi¢  elementy  interakg;ji miedzy  serwerem  WWW
a uzytkownikiem. Komunikacja CGl odbywa sie z wykorzystaniem
standardowych wejs¢ i wyjs¢. Oznacza to, ze kazdy uzytkownik,
ktory potrafi napisaé program odczytujacy i zapisujgcy dane,
w dowolnym jezyku, potrafi réwniez napisaé aplikacje dla serwera
WWW.

Zaleca sie wykorzystanie jezyka C++, poznanego wczesniej
na zajeciach metodologii programowania. Nalezy przedstawiC zalety
innych jezykow, takich jak Perl czy PHP. Podczas realizacji ¢wiczen,
nalezy zwroci¢ uwage na starannos¢ wykonywanych ¢wiczen, czytelnos¢
I poprawnos¢ metodologiczng kodu oraz mozliwos¢ jego przenoszenia
na inne systemy operacyjne.

W szkole dla dorostych, ze wzgledu na zmniejszong liczbe godzin
zajeC w tygodniowym cyklu nauczania, zagadnienia teoretyczne nalezy
ograniczy¢ do niezbednego minimum, skupiajgc sie na umiejetnosciach
praktycznych.

Poszczegodlne zadania kazdy uczen powinien wykona¢ samodzielnie,
na indywidualnym stanowisku komputerowym. Zajecia powinny byc¢
prowadzone w grupach 8-12 osobowych.
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6. Propozycje metod sprawdzania i oceny osiggnieé
edukacyjnych ucznia

Sprawdzanie umiejetnosci ucznia powinno odbywac¢ sie w trakcie
realizacji programu jednostki modutowej, na podstawie kryteriow
oceniania przedstawionych na poczatku zajec.

Postawione przed uczniami zadania powinny sprawdzac¢ umiejetnosc¢
praktycznego zastosowania nauczanych tresci. W ramach cwiczen
proponuje sie doskonali¢ umiejetnos¢ tworzenia stron WWW. Ponadto
W procesie oceniania szczegolng uwage nalezy zwrdéci¢ na sprawdzanie
umiejetnosci zastosowania procedur obstugi zdarzen, tabel i formularzy
do operowania na danych, zastosowania wczesniej poznanych metod
programowania umozliwiajgcych przenoszenie i skanowalnos¢ aplikacji.

Na zakonczenie jednostki nalezy zleci¢ wykonanie projektu,
zawierajgcego odwotania do treSci nauczania zawartych we
wczesniejszych modutach. Tak przygotowany projekt moze stanowié
podstawe do zaliczenia catego modutu. Uczniowie powinni wykazac sie
umiejetnoscig programowania w wybranym jezyku. Analiza wykonania
projektu pozwoli okreslic stopien i zakres opanowania materiatu
nauczania.
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Modut 312[01].S2
Grafika komputerowa i multimedia

1.

Cele ksztalcenia

W wyniku procesu ksztatcenia uczen/stuchacz powinien umiec:

opracowywac na komputerze znaki firmowe i towarowe, stanowigce
elementy systemu identyfikacji firmy,

weryfikowac pisownie,

stosowac rysunek, zasady kompozycji, koloru i liternictwa w pracach
projektowych,

postugiwacC sie kadrowaniem, kompozycja, stylizacjg, perspektywag
fotograficzna, osSwietleniem, i celu budowania obrazu
fotograficznego,

opracowywacC na komputerze plansze reklamowe zawierajgce znakKi
firmowe, korzystajgc z programow graficznych i skaneréw,

postugiwac sie krojem i wielkos$cig pisma, odpowiednig interlinig
| dtugoscia,

taczy¢ tekst i elementy w druki reklamowe,

skanowac obrazy,

zmieniac atrybuty i modyfikowac obiekty graficzne,

stosowac rozne techniki wykonywania napiséw,

tworzy¢ grafike wektorowa,

tworzy¢ raporty z wykorzystaniem grafiki,

wykorzystywac elementy graficzne w dokumencie tekstowym,
stosowac wybrane programy do grafiki wektorowej i obrobki zdjec,
importowac i eksportowac grafike,

tworzy¢ i formatowaé dokumenty tekstowe,

postugiwac sie terminologig zawodowg w jezyku angielskim,

korzystac z instrukcji i literatury w jezyku angielskim.

2. Wykaz jednostek modutowych
Symbol jednostki Orientacyjna
: Nazwa jednostki modutowej liczba godzin
modutowej AP

na realizacje
312[01].S2.01 Tworzenie grafiki komputerowe;j 126
312[01].S52.02 Produkcje multimedialne 90
Razem: 216
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3. Schemat ukfadu jednostek modutowych

4 N
312[01].S2
Grafika komputerowa
i multimedia

v

312[01].S2.01
Tworzenie grafiki komputerowej

v

312[01].S2.02
Produkcje multimedialne
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Jednostka modutowa 312[01].S2.01
Tworzenie grafiki komputerowej

1.

Szczegotowe cele ksztatcenia

W wyniku procesu ksztatcenia uczen/stuchacz powinien umiec¢:

2

wykonac, przy pomocy komputera, logo firmy i znak towarowy
przedsiebiorstwa,

wybra¢ wycinek z obrazu, powiekszy¢ i pomniejszy¢ fotografie,
utworzy¢ ztozony montaz,

przeksztatcic kontur przedstawionych postaci lub przedmiotow
dla podkreslenia ich walorow dekoracyjnych,

opracowac plansze reklamowe dla firmy,

wykorzysta¢ kroj i wielko§¢ czcionki oraz podzielic tekst interlinia,
rozstawic¢ wiersz,

potaczyc¢ tekst z obrazem,

zeskanowac obraz i dokonac jego obrobki,

dokona¢ importu i eksportu grafiki miedzy dokumentami, programami,
utworzy¢ zaawansowane pliki obrobki poligraficznej,

przetworzy¢ obrazy w grafice wektorowej i rastrowej,

wstawi¢ grafike do tekstu,

wstawié tekst do grafiki,

zastosowaé programy graficzne do obrobki zdjec.

Materiat nauczania

Obstuga programu do grafiki rastrowej (wypetnianie warstw kolorem,
malowanie pedzlem, aerozolem, zmiana kolejnosci warstw, faczenie
warstw, filtry, wypetnianie gradientem).

|lzometryczne przeksztatcanie obrazu, tgczenie i rozszerzanie obrazu
skojarzonego z roznymi plikami.

Wycinanie nieregularnych fragmentéw zdjeé, markowanie dowolnych
obszardw i tworzenie zaawansowanych montazy (przenoszenie warstw
miedzy plikami, symulowanie cienia, efekty oswietleniowe, rozbtyski, filtry
umozliwiajgce stylizacje obrazu).

Retusz fotografii cyfrowe;j.

Obrobka poligraficzna, histogram.

Ruchome banery — zasady stosowane przy ich tworzeniu.

Reklama jako zrodto informacji.

Zaawansowane tworzenie grafiki.

Grafika na potrzeby stron WWW.
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. Cwiczenia
Tworzenie tekstu ozdobnego.
Transformacje, metamorfozy i inne efekty.
Zastosowanie filtréw dostepnych w oprogramowaniu.
Efekty artystyczne, rozmywanie i transformacja koloréow.
Fotomontaz i kolaz grafiki.
Drukowanie etykiet do réznych zastosowan.

e o 0 0o o o (W

4. Srodki dydaktyczne

Programy graficzne znajdujgce sie w pracowni szkolnej.

Czasopisma specjalistyczne (Chip, ENTER, PC-Word, Internet,
Komputer Swiat-EKSPERT).

5. Wskazania metodyczne do realizacji programu jednostki
Program jednostki modutowej powinien by¢ realizowany
z wykorzystaniem metod nauczania takich, jak: metoda tekstu
przewodniego, projektow, cwiczen praktycznych. Zajecia powinny
odbywaC sie w pomieszczeniach laboratoryjnych wyposazonych
w odpowiednie srodki techniczne.
Podczas zaje¢ laboratoryjnych, na jednego ucznia powinien
przypadac jeden zestaw komputerowy.
Podczas realizacji programu jednostki nalezy  skorzystac
z oprogramowania typu CorelDraw. Program ten ma szerokie
zastosowanie na rynku w tworzeniu grafiki wektorowej. Do realizacji
celow zwigzanych z mapg bitowg postuzy program Adobe Photoshop.
Mozna takze wykorzysta¢ program wchodzacy w sklad pakietu
CorelDraw — Corel PHOTO-PAINT.
W trakcie nauczania nalezy zwrdéci¢ uwage na:
— organizacje pracy, co w efekcie powinno przyczyni¢c sie
do ksztattowania umiejetnosci planowania pracy,
— doktadnos¢ wykonywania ¢wiczen,
— dobdr narzedzi, ktére pozwolg otrzymacé zadany efekt,
— wykonywanie kolazu i stosowanie masek,
— prawidtowe skanowanie obrazu.

6. Propozycje metod sprawdzania i oceny osiggnieé
edukacyjnych ucznia
Sprawdzanie i ocenianie osiggnie¢ uczniéw powinno odbywac przez
caly czas realizacji programu jednostki modutowej. Wiadomosci
teoretyczne, niezbedne do realizacji czynnosci praktycznych, mogg by¢
sprawdzane za pomocg testow osiggnie¢ szkolnych. Zadania w tescie
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mogg byC¢ otwarte (krotkiej odpowiedzi, z lukg) lub zamkniete
(wielokrotnego wyboru, na dobieranie, typu prawda-fatsz).

Kontrole poprawnosci wykonania zadan nalezy prowadzi¢ w trakcie
i po realizacji ¢wiczen. Uczen powinien sprawdzi¢ wyniki swojej pracy
wedtug przygotowanego przez nauczyciela arkusza oceny postepow.
Nastepnie, wedtug tego samego arkusza, kontroli dokonuje nauczyciel.

Podczas kontroli i oceny osiggnie¢ ucznia nalezy zwrdéci¢ uwage na:
— poziom opanowanych umiejetnosci,
— szybkosc¢ i poprawnos¢ wykonywanych zadan.

Podstawg uzyskania przez ucznia pozytywnej oceny powinno byc¢
poprawne wykonanie ¢wiczeh zaproponowanych w programie jednostki
modutowe;.
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Jednostka modutowa 312[01].S2.02
Produkcje multimedialne

1. Szczegotowe cele ksztatcenia

W wyniku procesu ksztatcenia uczen/stuchacz powinien umiec¢:

— sprawdzi¢ ustawienia w systemie, dotyczgce konfiguracji nagrywania
i odtwarzania systemu WINDOWS,

— zainstalowac i uruchomic aplikacje pozwalajgce na nagrywanie,

— nagra¢ dzwiek z walkmana Ilub diskmana (zrédto analogowe
i cyfrowe),

— zmodyfikowac ustawienia odtwarzanego filmu,

— dotgczyc¢ sciezke dzwiekowa do filmu,

— utworzyC animacije,

— dotaczyc¢ klip dzwiekowy,

— nagrac dzwiek na ptyte CD,

— dokonac¢ edycji, konwersji, kompresji oraz montazu sekwenciji obrazu
wideo,

— postugiwac sie terminologig anglojezyczna.

2. Materiat nauczania

Obrobka obrazu wideo przy zastosowaniu komputera.
Zapis obrazu przy pomocy komputera.

Konfiguracja parametrow obrazu i dzwieku.

Cyfrowa obrébka dzwieku.

Nagrywanie dzwieku.

Animacje.

Tworzenie filméw.

3. Cwiczenia

e Przygotowywanie audycji do szkolnego radiowezta.
Wykonywanie montazu sekwencji wideo.

Dotaczanie tekstu, tta muzycznego, narracji do filmu.
Zapisywanie w formacie wideo, miedzy innymi avi, wmv, asf, mpeg.
Zgrywanie i montowanie sekwencji wideo.

Tworzenie animacji i filmow.

Dotgczanie dzwieku do obrazu.

Stosowanie petli muzycznych.

Migracja danych w postaci plikow dzwiekowych.

Wykonywanie zapisu ze zrodta analogowego na postac cyfrowa.
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4. Srodki dydaktyczne

Multimedialne programy do tworzenia animac;ji grafiki wektorowe.
Komputery wyposazone w karty dzwiekowe, graficzne, wideo.
Mikrofon.

Walkman, diskman.

Kamera z wyjsciem cyfrowym, aparat cyfrowy.

Urzadzenia cyfrowe.

5. Wskazania metodyczne do realizacji programu jednostki

Program jednostki modutowej obejmuje zagadnienia zwigzane
z obrobkg obrazu i dzwieku przy pomocy komputera. Zajecia,
realizowane przede wszystkim praktycznymi i programowanymi
metodami nauczania, powinny odbywac sie w pracowni komputerowej
wyposazonej w odpowiednie oprogramowanie. Podczas zajec
na jednego ucznia powinien przypadac jeden zestaw komputerowy.

Do realizacji celow jednostki nalezy wykorzysta¢ oprogramowanie
dostarczone przez producentdéw wraz z kartg dzwiekowg i kartg wideo.
Jezeli warunki na to pozwalajg, wskazane jest zastosowanie programow:
Adobe Premier, Cool Edit Pro, Supre Sonic, a takze Flesh, Corel
PHOTO-PAINT, PowerPoint.

6. Propozycje metod sprawdzania i oceny osiagniec

edukacyjnych ucznia

Sprawdzanie i ocenianie osiggnie¢ uczniow powinno odbywac sie
przez caty czas realizacji jednostki modutowej programu, na podstawie
kryteriow przedstawionych na poczatku zaje¢. Powinno ono dostarczyc
nauczycielowi informacji z zakresu stopnia opanowania umiejetnosci
okreslonych w celach ksztatcenia.

Podczas realizacji programu nauczania nalezy oceniaé uczniow
w zakresie wyodrebnionych celow ksztatcenia na podstawie:
— sprawdzianow ustnych i pisemnych,
— sprawdzianow praktycznych,
— prezentacji prac.
Podczas kontroli i oceny, szczegbdlng uwage nalezy zwrocic¢ na:
— poprawnosc¢ wykonania ¢wiczenia,
— stosowanie nowatorskich rozwigzan,
— organizacje miejsca pracy,
— umiejetne wykorzystanie potrzebnych pomocy dydaktycznych.
W procesie oceniania nalezy uwzgledni¢ obowigzujacyg skale ocen.

106



	t_inf.pdf
	Moduowy program nauczania TECHNIK INFORMATYK 312[01].pdf

